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RESPOSTAS

1. O arbitro deve deixar prosseguir o0 jogo, porque ele € um elemento neutro.

2. A razéo da repeticdo do pontapé de baliza deve-se ao facto do segundo toque na
bola ter acontecido antes da bola ter saido da area de grande penalidade.

3.Um jogador suplente ou um jogador substituido deve ser advertido (cartdo amarelo)
guando cometa uma das trés seguintes faltas:

a) Tornar-se culpado de comportamento antidesportivo;
b) Manifestar desacordo por palavras ou por actos;
e) Retardar o recomeco do jogo.

4. Se o arbitro interromper o jogo por uma falta cometida fora do terreno de jogo, o
encontro deve recomecar com um langamento de bola ao solo no local onde a mesma
se encontrava no momento da interrupc¢éo, salvo se foi interrompido dentro da area de
baliza, caso em que o arbitro lancara a bola a bola sobre a linha da area de baliza
paralela a linha de baliza, no ponto mais préximo onde a bola se encontrava quando o
jogo foi interrompido.

5. Deve advertir o jogador n.° 14 por entrar no jogo sem autorizacdo, manda-lo sair
para cumprir o processo de substituicdo e recomecar 0 jogo com um pontapé-livre
indirecto no local em que a bola se encontrava no momento da interrupgdo. Deve
ainda fazer mencao no relat6rio do comportamento do jogador n.° 9 que abandonou o
terreno sem sua autorizacao (ver Lei 13 - local dos pontapés-livres).

6. As duas caracteristicas essenciais a que as caneleiras devem obedecer sao:
 Ser de matéria adequada (caoutchouc, plastico ou matérias similares)
» Oferecer um grau de proteccao apropriado.

7. Esclareco o arbitro dessa diferenca, com a bandeira ao alto, agitando ligeiramente a
bandeira para a frente e para tras quando se trata de assinalar uma falta cometida por
gualquer jogador.

8. Fez bem em repetir o lancamento, porque a bola saiu sem ter tocado em nenhum
jogador.

9. N&do. Como o jogador atingiu o adverséario, embora de forma negligente (ao de leve,
mas suficiente para o fazer cair), quer fosse antes ou depois de tocar na bola, a sua
equipa deve ser punida com um pontapé-livre directo no local da infraccao.

10. Agiu correctamente, punindo tecnicamente a primeira infraccdo cometida pelo
jogador, ao agarrar a bola com as maos e disciplinarmente a agressao que praticou
em seguida.
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