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[ INTRODUCAO ]

O Observador € a pessoa a quem se atribui a missanalisar o
trabalho do arbitro e arbitros assistentes no deseho das suas funcdes
de dirigir um jogo de futebol.

Compete-lhe elaborar um Relatério Técnico refereat cada
elemento da equipa de arbitragem, que devem espress mais
objectivamente possivel o trabalho por eles dedeideo

O Relatorio Técnico tem por finalidade:

o Pontuar os arbitros e arbitros assistentes cona \Astsua
classificagdo no final de cada época;

. Servir de base a sua formagdo continua e apenfegua,
através do conhecimento da apreciacao das suax@etue dos
erros apontados.

Isto torna a fung&o do Observador de enorme reapditsde.

Assim, deve ser possuidor de um espirito de justigato
profundo, ndo hesitando em conceder aos arbitdesneficio da davida
sempre que se trate de matéria de facto. Pelo&imntdeve ser rigoroso
nos casos perfeitamente claros em gue as Leigydsgjam violadas.

Ao Observador compete-lhe Unica e exclusivamenterghr a
actuacdo da equipa de arbitragem, ficando-lhe atasnénte vedado
contacta-la antes, durante ou no final do jogo.

Também ndo pode comentar a actuacdo dos arbitresmon
gquando nédo esteja em missao oficial.




RELATORIO TECNICO
~ DO
ARBITRO

NORMAS E INSTRUCOES
PARA PREENCHIMENTO
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[ IDENTIFICACAO ]

Devem ser preenchidos os campos do cabecalhovosl@ti

» |dentificacdo do jogo

OO O0OO0OO0OO0O0OO0OO0

Clubes

Estadio

Localidade

Prova

Numero do jogo

Data

Hora

Resultado ao intervalo
Resultado final

» |dentificacdo do observador

(0]
(0]

Nome
Conselho de Arbitragem

 Identificacéo do arbitro

Nome (preenchimento n&o obrigatério)
Conselho de Arbitrageipreenchimento néo obrigatério)

Nota
(Esta nota é registada pelo programa informéaticé9)



1 - GRAU DE DIFICULDADE DO JOGO
Caracterizacdo do jogo

O grau de dificuldade do jogo é atribuido em fungése dificuldades ou
facilidades surgidas ao &rbitro na direccdo do gmocada uma das componentes
que integram o seu relatdrio técnico:

o Técnica
o}
o}
o}

o Disciplinar

[N elNelNe]

disputa entre jogadores
faltas cometidas
Incerteza do resultado

comportamento de jogadores e responsaveis
cartdes exibidos

comportamento do publico

incidentes

0 Movimentagéo

o velocidade
o condi¢des do terreno
o clima

0 Colaboracdo com os arbitros asistentes




2 — CONDICAO FiSICA: MOVIMENTACAO
E COLOCACAO NO TERRENO

Esta alinea destina-se a avaliar as capacidaeasfido arbitro, a forma
COomo se movimenta no terreno e acompanha as jggadaeitando o sistema em
diagonal, assim como o seu enquadramento com ¢dea$ss e colocacdo nas
situacdes de bola parada.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para observar

Excelente forma fisica, capaz de correr até ao ipil

Boa resisténcia, correndo longas distancias

Capaz de sprintar até ao fim do jogo - contra-asgapidos

Alternancias de velocidade e direcgao

Corrida de costas de modo a manter uma boa vis@wdraica

Recuperag6es e recolocagdes rapidas

Bom estilo de corrida

Sistema em diagonal flexivel: alongada

Sistema em diagonal flexivel: alargada

Respeito pelos principios fundamentais da diag@majuadramento com os assistentes

Acompanhamento das jogadas sem interferir no j8go.ser atingido pela bola

Capaz de antecipar o que vai acontecer (leitujagls), evita correr desnecessariamente
Colocagédo em situagdes de bola parada (livrespsant baliza, g. penalidade, etc.)

Nota:

e Considerar todos os defeitos apontados em qualqles parametros
propostos para analise no auxiliar de avaliacéo,

» Para efeitos de avaliacdo do grau de dificuldadgalyp nesta matéria, referir
e ter em consideracdo a velocidade a que o jogodfsputado e/ou as
condicdes do terreno de jogo e do clima.



3 - COLABORACAO COM OS
ARBITROS ASSISTENTES

Esta alinea destina-se a analisar a colaborag@imiziada do arbitro com
0s assistentes, correspondendo aos seus sinaisongesmdo ndo os atende e a
verificar a existéncia de uma boa partilha de resabilidades.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para analisar
Corresponde aos sinais dos seus assistentes reagordamente
Boa partilha de responsabilidades no seio da edfsjtas na zona do AA)
Acgédo adequada quando ocorrem casos (conduta tepkssinalados pelo AA fora do seu
campo de visdo
Accéo adequada quando alertado pelo AA para etr@sgmeteu (advertir jogador errado,
segundo amarelo a jogador sem mostrar o corresptndermelho, etc.)
Accdo imediata quando chamado pelos AA por serdimagtos por jogadores ou responsaveiq
Foras-de-jogo com a responsabilidade do arbitro
Contradigdo com o AA em cantos, pontapés de baliaagamentos - independéncia
Reconhecimento dos sinais sem interromper o jagald vantagem e fora-de-jogo*) fazendo
sinal de apoio — independéncia
Erros ¢/ influéncia directa no resultado em conéaqia de deficiente colaboragdo com os AA

Notas:

e Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 4 tgupbam incidéncia na
avaliacdo desta alinea, devidas a deficiente calat@o com os arbitros
assistentes.

e Considerar também os defeitos eventualmente apositathis como, por
exemplo, atrasos na correspondéncia aos sinais aksistentes, falta de
partilha de responsabilidades, ou falta de sinalag@io quando n&o aceita os
seus sinais.

« Considerar graves, as falhas que tenham influédeiecta no resultado.
« Valorizar eventuais situa¢fes de independénciapaote do arbitro, elevando
0 grau de dificuldade do jogo nesta matéria. * Ndmsiderar foras-de-jogo

muito claros.

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade dojogsta matéria.

'y
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[[

COMPONENTE TECNICA ]]

[ 4 — DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS ]

Esta alinea destina-se a registar as falhas dansailidade do arbitro,
de natureza técnica e regulamentar que, de forana el evidente, se verificarem
ao longo do jogo:

falhas da lei 12,

falhas na lei da vantagem

falhas na Lei 11

lancamentos laterais, pontapés de baliza e cantos
grandes penalidades

erros com influéncia no resultado

erros de direito

desatencbes

outras falhas

normas regulamentares ndo cumpridas

As falhas consideradas, em que ndo existam dUpmigsarte do
observador, devem ser devidamente especificadasndo:

Notas:

0 momento em que ocorreu (minutos e parte)

0 numero e Clube do jogador infractor, ou dos jogesl
envolvidos

a natureza da falta

o local em que ocorreu

» As falhas apontadas nesta alinea tém incidénciavadiacdo das alineas 5, 6

ou 3

» Pela sua eventual importancia, deve fazer-se rafgaéa provaveis falhas em
gue o beneficio da duvida foi concedido ao arbitro;

11



5 - INTERPRETACAO E APLICACAO DAS
LEIS DO JOGO E REGULAMENTOS

Analisar a forma como o arbitro interpreta e apbsaleis do jogo e as
normas regulamentares, referindo os aspectos \mssitt negativos da sua
actuacéo, devendo ter em conta as falhas registadafea 4.

Auxiliar de avaliacdo

Parédmetros para analisar

Correcta e criteriosa punicdo f#dtas- rasteiras, empurrdes, agarrdes, cargas, etc

Correcta e criteriosa punicdo das entradatache

Alerta para auso dos cotovelos

Grandes penalidade bem assinaladas

Erros com influéncia no resultado e erros de direit

Distingao clara entre livres directos e indirectos

Reinicios de jogo (pontapés de saida, de balizates, langamentos, etc.)

Procedimentos correctos para substituicdes e teatandgogadores lesionados

Desatencdes

Cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:

« Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 4 tgnham incidéncia na
avaliacdo desta alinea.

« Considerar leves, falhas tais como rasteiras, emgmg, agarrdes, jogar a
bola com a méo, tacles, cotoveladas, lancamentusapés de baliza, cantos,
incumprimento de normas regulamentares, etc.

e Considerar graves, falhas tais como grandes pemadbd mal ou nao
assinaladas ou erros com influéncia directa no ltesio.

« Quando se verifiqgue falta de critério na apreciacdas faltas, deve esse
defeito ser também considerado na avaliacdo ddftea

* Nas grandes penalidades assinaladas, informar selteram em golo e se
foram objecto de sancéo disciplinar.

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojog componente
técnica.

'y
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6 — CONTROLO TECNICO E
GESTAO DO JOGO

Analisar a forma como o arbitro controla tecnicatee o jogo,
identificando as suas caracteristicas, adaptands-saas variagées, integrando-se
no mesmo. Verificar se faz uma boa gestdo do jogarimindo-lhe dinamismo.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para analisar
Identificacdo das caracteristicas do jogo e adogedarequada atitude
DecisOes rapidas, claras e seguras
Permitir que o jogo se reinicie rapidamente
Sinalética correcta e eficaz (sinais contidos ne&®s)
Uso adequado do apito
Intervencdes desnecessarias por motivos insigntfisa
Aplicacdo da lei da vantagem
Gestao das barreiras

Nota:

e Considerar leves as falhas de aplicacao da lei alatagem descritas na alinea
4.

» Considerar os defeitos apontados nos parametroisaus nesta alinea, tais
como, inadequacado as caracteristicas do jogo, @esidentas ou inseguras,
pouco dinamismo, intervengdes desnecessarias, feitatede sinalética ou do

uso do apito, gestdo de barreiras, etc.

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade domjog componente técnica

13
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COMPONENTE DISCIPLINAR ]

7 —REGISTO DOS CARTOES EXIBIDOS E
DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS

Esta alinea destina-se a registar:
* Os cartbes amarelos e vermelhos exibidos
= Do registo dos cartbes amarelos exibidos deve aownsh.° e clube do
jogador, os minutos e parte do jogo e dos vermadlifosmar também o
motivo que provocou a sua exibicao.

« As falhas de natureza disciplinar que, de formeaataevidente, se verificarem
ao longo do jogo:
e Cartbes amarelos omitidos ou indevidamente exiljdos
0 comportamento antidesportivo
desacordo por palavras ou actos
infringir com persisténcia as leis do jogo
retardar o recomeco do jogo
n&o respeitar a distancia nos livres e cantos
entrar ou reentrar no campo sem autorizagéo
o abandonar deliberadamente o terreno de jogo
» Cartbes vermelhos omitidos ou indevidamente exgjulw:
o falta grosseira
conduta violenta
cuspir
impedir deliberadamente um golo com a méo
destruir uma clara ocasido de golo, fazendo falta
usar linguagem injuriosa ou grosseira
receber uma segunda adverténcia

O O0Oo0Oo0ooOo

O O0OO0Oo0OO0Oo

Essas falhas devem ser devidamente especificadasndo:
e 0 momento em que ocorreram (minutos e parte)
¢ 0 numero e Clube do jogador infractor, ou dos jogesl envolvidos
e anatureza da falta
¢ 0 local em que ocorreu

Notas:

» As falhas apontadas nesta alinea tém incidénciavadiacédo da alinea 8
» E aconselhavel fazer-se referéncia a provaveisafllem que o
beneficio da divida foi concedido.

14



_ 8—CONTROLO DISCIPLINAR
GESTAO DOS JOGADORES E RESPONSAVEIS

Esta alinea destina-se a registar a forma comobitrcaraplicou os
poderes disciplinares que a lei Ihe confere e comooncretizou de forma a ser

aceite por todos.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para analisar

Gestao disciplinar dos jogadores e responsaveis

Reaccao para com os jogadores que atacam o &bitoe assistentes

Cart6es amarelos por falta ou excesso de autoridade

Cartdo amarelo por corte de ataque prometedor

Cartao vermelho para corte de clara oportunidadmbe

Cartao vermelho por falta grosseira (forca excessiwtalidade ou tacles que ponham em perigo
a integridade fisica do adversério)

Cartao vermelho por conduta violenta

Cartdes vermelhos por 2.°s amarelos ndo ou matesib

Alerta para as simulagdes

Critério usado na administragdo dos cartdes

Notas:

e Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 7 twe incidéncia na

avaliacdo desta alinea

+ Considerar leves, falhas tais como adverténcias feitas ou indevidamente

feitas.

« Considerar graves, falhas tais como cartbes verogeltu segundos amarelos

nao exibidos ou indevidamente mostrados.

» Considerar os defeitos apontados na forma de ctme@estio dos jogadores

e responsaveis e na eventual falta de critério tilzacdo dos mesmos.

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojata componente
disciplinar.

2
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[ 9 - PERSONALIDADE ]

Esta alinea destina-se a fazer uma apreciacdo denpé#dade e
caracteristicas do &rbitro, de quem se exige untaridade natural, sem
arrogancia, agressividade ou timidez.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para analisar
Respeito e aceitagdo por parte dos interveniendeisoridade natural
Gestéo de conflitos em grupo ou entre grupos
Firme, decidido, auto-confiante e seguro
Corajoso em situacgdes dificeis, sem medo de tor@s@ks, sobretudo impopulares
Controlado, calmo e previsivel. Sabe ser discreto
Amostragem de cartdes de forma calma e digna
Transmite uma excelente imagem exterior
Coerente e insensivel a influéncias externas deljmgs e técnicos
Reaccao aos protestos do publico
Dificuldades de isolamento do jogador que vai deegido
Discussdes limitadas com os jogadores e conterggestos para com eles

Notas:

e Considerar os eventuais defeitos comportamentagi@polos ou de imagem
exterior

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojoga componente
disciplinar.

16



[ 10 — CASOS MERAMENTE INFORMATIVOS ]

Esta alinea destina-se a relatar casos que ndanteittidéncia na
classificagédo do arbitro, tais como:

¢ Cronometragem
* Recuperacéo do tempo perdido
* Local de aquecimento dos suplentes
e Cerimonias
» Caso do arbitro nao dirigir a totalidade do jogo
(referir quando terminou)
< Falhas de relevo da responsabilidade dos arbigsistantes,
« Outros

17



Casos Especiais
EXIBICAO DE CARTOES

1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo omitida..= uma adverténcigo feita

1.° cartdao amarelo + 2.° cartdo amarelo indevido=.uma adverténciaal feita
(apesar da expulséo)
1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo + cartado
vermelho que deveria ser directo.....uma expulsdmal feita

1.° cartdo amarelo quando devia ser vermelho....=.uma expulséodo feita

1.° cartao amarelo + 2.° cartdo amarelo, ndo
exibindo o vermelho........ = uma expulsé@o feita

Todas estas falhas séo consideradas no relatérionco erros graves.

Casos especiais
OUTROS

Adverténcia para o molho ........... = N&o Cumpritoate Normas Regulamentares
Adverténcia a jogador na maca....= Correcto

Jogador na maca s6 advertido
quando regressa ao campo........... = Nao CumprintenNormas Regulamentares

Esboco de protestos de varios
jogadores: o arbitro intervém
e resolve rapido........ccccccevvveeennnns = Semtiveopara advertir

Reclamacao de varios jogadores
gque teimam em n&o obedecer.....= Aceita-se adeeqtire der mais nas vistas

Reclamacao de vérios jogadores
que ndo obedecem e o arbitro
nao adverte...........cccccvvveeieeneennnn. = Cdasir uma adverténcia ndo feita

Vérios jogadores
escalam vedacéo apo6s o golo....= Aceita-se ume\aiténcia

18



RELATORIO TECNICO
DOS
ARBITROS ASSISTENTES

NORMAS E INSTRUCOES
PARA PREENCHIMENTO

19
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[ INTRODUCAO ]

O relatdrio técnico dos arbitros assistentes deveslaborado quando o
Observador receba instrucdes prévias do ConsellAohii@agem nesse sentido.

Assim poderé:
- Preencher apenas um, caso em que serd o dteassn.© 1
- Preencher dois, um relativo ao assistente @.8dtro ao n.° 2
- Nao preencher nenhum relatério (neste caso, laasfale relevo da
responsabilidade dos &arbitros assistentes, devsefioanotadas no
relatorio do arbitro em “Casos meramente infornostiv

Trata-se de uma avaliagdo muito importante, ndpasé a classificacdo
final da época, mas também para sua formacao centffado o aumento da sua

participacdo directa no jogo e contribuicdo direnta desempenho global da
equipa de arbitragem.

Devem ser preenchidos os campos do cabecalhovosl@ti

21



IDENTIFICACAO ]

» ldentificacdo do jogo

Clubes

Estadio

Localidade

Prova

Numero do jogo

Data

Hora

Resultado ao intervalo
Resultado final

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0o

» Ildentificacdo do observador
o Nome
0 Conselho de Arbitragem

 Identificacdo do arbitro assistente:

o Nome(Nao preencher este campo)

0 NuUmero(o preenchimento do nimero é indispensavel)
= N.°1 -0 que actuar do lado dos bancos
= N.°2 -0 que actuar no lado contrario

0 Conselho de Arbitrageao preencher este campo)

* Nota
(Esta nota é registada pelo programa informatcb9)

22



[ 1 - GRAU DE DIFICULDADE }

O grau de dificuldade do jogo é atribuido em fungése dificuldades ou
facilidades surgidas ao arbitro assistente ao lohggogo em cada uma das
componentes que integram o seu relatorio técnico:

0 Técnico/disciplinar

- disputa entre os jogadores

- faltas cometidas

- comportamento de jogadores e responsaveis
- comportamento do publico

- incidentes

- incerteza do resultado

- volume de trabalho a que foi submetido

o0 Especifica de arbitro assistente - sinalética.

0 Movimentagdo - velocidade
- condic¢Bes do terreno
- clima

23



2 — DESCRICAO DAS FALHAS
COMETIDAS

Esta alinea destina-se a registar as falhas derematutécnica e
regulamentar que, de forma clara e evidente, sécagem ao longo do jogo:

o0 Foras-de-jogo: julgamento
Anotar os que ndo foram assinalados ou que o foram
indevidamente

o0 Faltas técnicas na sua zona de acc¢do nao ou riraladsas

0 Indicacdes incorrectas de pontapés de baliza, €aato
langamentos laterais

0 Grandes penalidades e/ou erros com influénciasutaelo
0 Casos disciplinares ndo constatados pelo arbitro
0 Correcc¢éo de falhas disciplinares do arbitro

0 Desatencdes

o

N&o Cumprimento de Normas Regulamentares
Notas:

» As falhas anotadas neste capitulo devem ser deeitemdescritas pelo
Observador, referindo 0 momento em que ocorreramuos e parte), o n.° e
clube dos jogadores envolvidos, se for caso dissm como a natureza e local
dessas falhas.

e Asindicacdes incorrectas que forem corrigidas pelitro ndo deixam de ser
consideradas como falhas dos &rbitros assistentes.

24



3 — COLABORACAO PRESTADA
Aspectos Técnicos e disciplinares

Esta alinea destina-se a avaliar a colaboracadadees ao arbitro ao

longo de todo o jogo, nos aspectos técnico e diisaip

Aucxiliar de Avaliacéo

Parametros para analisar

Decisbes de fora-de-jogo

Lancamentos laterais, pontapés de baliza e cantos

Faltas cometidas na sua zona de acgao, mais prakirassistente que do arbitro

Faltas cometidas na area de grande penalidadepndaimo dele que do arbitro

Colaboracéo para localizacéo de faltas cometidadrada das areas (dentro ou fora?)

Erros com influéncia no resultado

Nao se sobrepde ao arbitro nem excede os seuspoder

Ajuda nos 9,15 metros de distancia em relacdoa(sem recorrer & medicao fisica)

Apoio nos golos — validagao e invalida¢do; casbala entrar pouco ou entrar e sair

Indicacéo dos pedidos de substituicdo e colabomnag&nia efectuacio

Ajuda no controlo dos jogadores lesionados

Concentragdo no jogo e contacto visual com o arbisspera e vé

Indicagdo de casos disciplinares ndo constatadosig@tro (nas suas costas)

Alerta para eventuais falhas disciplinares guebdrarva cometer

Entrada no campo para lidar com situagdes de tmnfli

Controlo do comportamento na area técnica

Desatengfes

N&o cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:

Ter em atencdo que as falhas descritas na alineg@n2 incidéncia na
avaliacdo desta alinea.

Considerar leves, falhas tais como langamentosigp#s de baliza, cantos,
faltas na zona, foras-de-jogo, desatencbes e n&opdmento de normas
regulamentares.

Considerar graves, falhas tais como foras-de-jogo autros erros com
influéncia directa no resultado, grandes penalidadigressées néo vistas pelo
arbitro, ndo colaboracao em falhas disciplinaresé&tbitro, etc.

Considerar eventuais defeitos, tais como a formaggo barreiras, néo
colaborar em situacdes de conflito, ndo usar o &spe vé”, etc.

Referir e ter em conta o grau de dificuldade dmjogsta componente.

2

25



[ 4 - SINALETICA ]

Esta alinea destina-se a fazer uma avaliacdo dEtioa efectuada pelo
arbitro assistente, em termos da sua clareza eiachg a situacdo, de acordo com
as leis do jogo e instrucdes recebidas.

Auxiliar de avaliacdo

Parametros para analisar
Sinalética clara e iniludivel — fora-de-jogo, lamgantos, p. baliza, cantos, substituicbes
Uso da técnica “espera e vé” para distincéo entesfde-jogo de accéo e posigdo
Sinalética clara — faltas na sua zona e grandedigades
Sinalética usada na valida¢&o ou invalidacao desgataso da bola entrar e sair
Sinalética usada para localizacéo de faltas admnttas areas (dentro ou fora?)
Sinalética para casos disciplinares ndo constag@losarbitro (nas suas costas)
Uso restrito da “mao livre” a casos de decisaeitliéi sinais discretos quando em contacto visyal
com o arbitro
Presenca e imagem agradavel

Notas:

« Considerar os eventuais defeitos de sinaléticaroagem, que deverdo ser
objectivamente descritos nesta alinea.

» Referir e ter em conta o grau de dificuldade dwjogsta matéria especifica.
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5 — COLOCACAO E MOVIMENTACAO;
CONDICAO FiSICA

Nesta alinea o observador far4d uma avaliacdo sabespectos referidos
em titulo, descrevendo os aspectos positivos evestwalmente negativos da
actuacao do arbitro assistente, atribuindo-lheta carrespondente.

Auxiliar de avaliacéo

Parametros para analisar

Movimentac&o alinhada com o penultimo defensor

Movimentacao suave ao longo da linha lateral

Colocagéo nas situacdes de bola parada — lancasnpotdapés de saida, pontapés de baliza,
cantos, livres e grandes penalidades

Condigao fisica: facilidade de corrida, alternamganovimentos

Recolocagdes rapidas

Notas:

e Considerar os defeitos apontados em qualquer do&npetros propostos para
analise no auxiliar de avaliacdo

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojpgira o assistente no que
se refere a velocidade do jogo e/ou condi¢des merte e clima.
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OUTRAS INSTRUCOES
PARA PREENCHIMENTO

Pontuacdes e Justificacbes
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GRAU DE DIFICULDADE

Alinea 1

Relatério do arbitro e do arbitro assistente

Atribuir o grau de dificuldade do jogo, em func@asdlificuldades apresentadas
ao trabalho do arbitro ou do arbitro assistenteddeem conta situactes
especificas, do seguinte modo:

e Grau A
0 Quando o jogo se considere de facil conducéo, oesapte as
dificuldades normais de uma partida de futebol.
e GrauB
0 Quando o jogo apresente dificuldades elevadas riesasuas
componentes
e GrauC
0 Quando o jogo apresente dificuldades acima do rloemamais
do que uma das suas componentes.

Nota — Inscrever no campo direito desta alinea do métatdletra A, B ou C, de acordo
com o grau atribuido ao jogo

Justificagédo:
e A descricdo das caracteristicas do jogo deve copl@ntodas as vertentes
gue o envolveram. (ver pags. 8 e 22).

Notas:

e O grau de dificuldade do jogo € importante para\alacédo das diversas
alineas do relatério do arbitro (componentes téanicdisciplinar,
movimentacao e colaboracdo com os assistentes)seadwntros assistentes
(componentes técnico/disciplinar, sinalética e mmmntagdo) onde as
notacdes a atribuir deverdo ter sempre em contaua ®aior ou menor
dificuldade, tendo em consideracdo que, muitassyeas dificuldades né&o
acontecem em todas as vertentes do jogo, mas apenas ou outra das suas
componentes.

e O grau de dificuldade do jogo ndo deve ser valalizaguando o0 mesmo se
tornou dificil devido a decisbes ou condutas mecmrsectas da equipa de
arbitragem.

« Do mesmo modo pode ser valorizado, quando o jogorsa facil por
uma boa prestacdo assente em decisdes oportunagextas, sobretudo
em momentos importantes.
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PONTUACOES E JUSTIFICACOES

Relatério do arbitro:

Alinea 9 — maximo de 2 pontos
Alineas 3 e 6 — maximo de 3 pontos
Alineas 2, 5 e 8 — maximo de 4 pontos
TOTAL — maximo de 20 pontos

Relatério do arbitro assistente:

Alinea 4 e 5 — maximo de 3 pontos
Alinea 3 — maximo de 4 pontos
TOTAL — maximo de 10 pontos

Critérios:

Estabelecem-se as pontuagdes maximas para cada caso

Pontuacgdes a atribuir

Referéncias

Alineas de 3 pontos Alineas de 4 pontos
Sem falhas Méaximo 3 Maximo 4
Uma falha leve Méximo 2,5 Maximo 3,5
Duas falhas leves Maximo 2 Maximo 3
Mais que duas falhas leves Maximo 1,5 Méaximo 2,5
Uma falha grave Méaximo 1,5 Maximo 2,5
Uma falha grave+falhas leves Méaximo 1 Méaximo 2
2 falhas graves Maximo 0,5 Maximo 1,5
2 falhas graves+falhas leves “ Maximo 1
3 falhas graves+ “ Maximo 0,5

Avaliacao por alineas:

< A nota de partida para estas alineas € de 3 ou g devendo descer ou
manter-se, de acordo com a tabela em funcdo ddwmdahpontadas nas

alineas 4 e 7 do relatério do arbitro e 2 do assise.

e A partir da nota maxima possivel encontrada na laleen cada alinea, deve
descontar-se mais 0,25 pontos por cada outro defgibntado e ainda 0,25

pontos se o grau de dificuldade for normal ou f&el respectiva alinea

ou componente.
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e A nota a atribuir as alineas 2 e 9 do relatério ddbitro e 4 e 5 do dos
assistentes, que nao sofrem influéncia de falhadagi de outras alineas, deve
ser obtida por dedugdo a nota maxima de 0,25 popims cada defeito
apontado e pelo grau de dificuldade do jogo (fécilnormal) no que respeita
a velocidade e/ou condi¢Bes do terreno em queisputhdo, ou na respectiva
matéria.

* Quando ndo seja apontado qualquer defeito na aliBedo relatério do
arbitro, ou nenhuma falha ou defeito na alinea 3rélatério de um arbitro
assistente e o0 jogo seja considerado de grau dmuttlade facil ou normal nas
respectivas Componentas,observador podera, excepcionalmente, desde
gue devidamente justificadelevar a nota da alinea 9 do relatério do
arbitro de 1,75 para 2 pontos e a da alinea 3 dattgio de um arbitro
assistente de 3,75 para 4 pontos, se verificar gpssuem qualidades
elevadas para o desempenho da funcao.

Esta flexibilidade destina-se a conceder ao obstova possibilidade de, em
sua opinido, distinguir os arbitros com maior cafuEale para a arbitragem.

e A nota minima possivel sera de 0,25 pontos em gerlglas alineas
classificativas.

e Para cada alinea existe um quadro auxiliar de eagfio importante e
necessario como instrumento facilitador da anétissfectuar.

Justificacdo por alineas:

< A justificacdo de cada alinea deve abordar os asyepositivos e negativos
da actuacdo do arbitro ou arbitro assistente, falersempre referéncia as
dificuldades encontradas.

« As falhas devem ser classificadas de leves ou grave

* Na&o deve ser feita referéncia a parametros dosliaves de avaliagdo que
ndo tenham acontecido durante o jogo, a nao seragaetuacao do arbitro ou
dos assistentes tenha contribuido para isso

* Invocar auséncia de pardmetros de avaliagdo podehtam eventualmente ser
admitida quando, em jogo de grau dificil, o obseéataentenda que, em
algumas alineas, por esse motivo, ndo se justdiaribuicdo da nota

maxima.
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SUGESTOES/ORIENTAGCAO PARA CLASSIFICAR ]l

1. Alineas com dificuldades acrescidas ou grau decuifade dificil na
alinea ou componente.

(0]

(0]

Com falhas

consultar a tabela e atribuir a nota maxima;

Com falhas e defeitos

consultar a tabela, atribuir a nota maxima possveéscontar mais
0,25 por cada defeito;

Apenas com defeitos

descontar a nota maxima 0,25 por cada defeito;

Sem falhas e sem defeitos

atribuir a nota maxima (possibilidade de invocasé&ueia de certos
parametros).

2. Alineas sem dificuldades acrescidas ou grau deuttitade normal ou facil
na alinea ou componente.

(0]

Com falhas

consultar a tabela, atribuir a nota maxima possiveéscontar 0,25
pelo grau de dificuldade;

Com falhas e defeitos

consultar a tabela, atribuir nota méaxima possivelescontar 0,25
pelo grau de dificuldade e mais 0,25 por cada tiefei

Apenas com defeitos

descontar a nota maxima 0,25 por cada defeito, @At pelo grau
de dificuldade;

Sem falhas e sem defeitos

Descontar a nota méaxima 0,25 pelo grau de dificdda

Sem defeitos- alinea 9

Atribuir 1,75 pontos, podendo elevar para 2 quaddeidamente
justificado para distinguir os arbitros mais queditios.

Nota — No relatério dos arbitros assistentes devem iseguas mesmas
sugestbes/orientacdo, sendo a flexibilidade apantam UGltimo ponto apenas
aplicada aalinea 3desses relatérios em que, sem falhas e sem dgfaitoota
3,75 pode subir para 4 quando devidamente jusidica
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RELATORIO TECNICO

ARBITRO
Clubes: /
Estadio: Localidade:
Prova: Jogo n.’
Data: Hora: Resultado ao intervalo: Resultado final:
Observador: C.A.
Arbitro C.A. Nota:

1 GRAU DE DIFICULDADE DO JOGO (A.B.C) — Caracterizaciio do jogo

2 CONDICAO FiSICA; MOVIMENTACAO E COLOCACAO NO TERRENO (méximo 4)

3 COLABORACAQO COM OS ARBITROS ASSISTENTES (méximo 3)




COMPONENTE TECNICA

4 DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS

5 INTERPRETACAO E APLICACAO DAS LEIS DO JOGO E REGULAMENTOS (méximo 4)

6 CONTROLO TECNICO E GESTAO DO JOGO (miximo 3)

COMPONENTE DISCIPLINAR

7 REGISTO DOS CARTOES EXIBIDOS E DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS

8 CONTROLO DISCIPLINAR, GESTAO DOS JOGADORES E RESPONSAVEIS (méximo 4)

9 PERSONALIDADE (maximo 2)

10 CASOS MERAMENTE INFORMATIVOS

Data: Assinatura




RELATORIO TECNICO

ARBITRO ASSISTENTE
Clubes: /
Estadio: Localidade:
Prova: Jogo n.°
Data: Hora: Resultado ao intervalo: Resultado final:
Observador: C.A.
Arbitro Assistente n.° - C.A. Nota: 0
1 GRAU DE DIFICULDADE DO JOGO (A,B,C) - Caracterizacio do jogo
2 DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS
3 COLABORACAO PRESTADA - ASPECTOS TECNICOS E DISCIPLINARES (maximo 4)
4 SINALETICA (miximo 3)
5 COLOCACAO E MOVIMENTACAO; CONDICAO FISICA (maximo 3)

Data: Assinatura




RELATORIO TECNICO

CONTINUADO
CLUBES /
Jogo n.° Data:
Arbitro Arbitro Assistente n.’ 1 Arbitro Assistente n.° 2
Alinea Justificacio
DATA Assinatura




