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& Para conhecimento geral, divulgam-se em anexo, as Conclusdes dos Cursos de
Aperfeicoamento e Actualizacdo, da época de 2008/2009.
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CURSOS DE APERFEICOAMENTO, ACTUALIZACAO E AVALIACAO
DOS
ARBITROS E OBSERVADORES

‘ FUTSAL \

CONCLUSOES
2008-2009

No decorrer dos Cursos de Aperfeicoamento, Actualizacéo e Avaliagao dos Arbitros
de 18, 22 e 32 categorias e dos Observadores de Arbitros, realizados em Agosto,
Setembro e Outubro de 2008, foram tiradas as seguintes conclusdes:

FLUIDEZ DO JOGO

Sendo o Futsal um jogo rapido, foi recomendado que apds qualquer interrupgéo do
jogo (para pontapés livres, pontapés de grande penalidade, assisténcia a jogadores
lesionados, amostragem de cartbes, etc.) os arbitros deverao recomecgar o jogo com
a maior brevidade.

CRITERIO NA APLICACAO DAS LEIS (uniformidade)

Foi determinado aos arbitros que, quer antes, quer apds a quinta falta acumulada,
devem usar de um critério uniforme na punicédo das faltas e consequente aplicagao
das Leis do Jogo.

BLOQUEAR UM ADVERSARIO

Se um jogador impedir a progressdo de um adversario com o corpo e, deste modo,
cometer uma falta normalmente punida pela Lei 11 com um pontapé-livre directo, os
arbitros devem marcar o pontapé-livre directo. Pelo contrario, se a accédo de
impedimento nao originar uma falta normalmente punida pela Lei 11 com um
pontapé-livre directo, devem assinalar um pontapé-livre indirecto.

IMPEDIR UMA CLARA OPORTUNIDADE DE GOLO

Foi recordado aos arbitros sempre que um jogador (incluido o guarda-redes) anular
um golo ao adversario ou uma clara oportunidade de golo, pelo uso deliberado das
maos ou pela pratica de uma falta passivel de um pontapé-livre ou de um pontapé de
grande penalidade o jogador deve ser expulso da superficie de jogo.

Para decidir se uma falta cometida anula uma ocasiao clara de um jogador marcar
golo, os arbitros devem tomar em consideragéo os seguintes critérios:
e O jogador levar a bola controlada ou a possibilidade de a controlar.
e O atacante dirigir-se na direcgao da baliza e a sua posi¢ao e velocidade.
e A distancia a que se encontra da linha de baliza e ndo haver defensores
em posicao de poder vir a estorvar a sua acgao.
e A posicao do guarda-redes.



TEMPO MORTO

A distingdo entre jogadores e substitutos, durante o minuto de tempo morto, é muito
importante que os arbitros a fagam. Por esta razdo os substitutos devem usar coletes
durante todo o tempo do jogo (Comunicado Oficial n° 34, de 2008.08.05).

Se um jogador for expulso durante o tempo morto, a sua equipa recomega 0 jogo
com menos um jogador.

Se um substituto for expulso durante o tempo morto, a sua equipa recomega 0 jogo
com o mesmo numero de jogadores.

AGARRAR/EMPURRAR UM ADVERSARIO COM OS BRAGOS (FORA OU DENTRO DA
AREA DE GRANDE PENALIDADE)

Antes da execucao de pontapés de canto, de pontapés de linha lateral ou pontapés
livres os arbitros devem ser claramente vistos a tomar as acg¢des preventivas de
chamada de atengao ao jogador que envolva um adversario com os bragos.

O uso ilegal subsequente dos bragos/maos deve ser tratado com firmeza.

Se acontecer antes de a bola entrar em jogo, devem ser aplicadas sancgdes
disciplinares.

Nos casos de agarrar/empurrar depois da bola entrar em jogo, é esperado que os
arbitros assinalem o pontapé livre directo ou pontapé de grande penalidade além das
possiveis sangdes disciplinares.

Naturalmente, se a bola estiver em jogo, sera contabilizada a falta acumulada.

CONTROLO DO JOGO

Durante o jogo um arbitro deve controlar a area de acgdo e o outro a area de
influéncia, de modo a que nao estejam os dois arbitros a olhar para a bola ao mesmo
tempo e com uma partilha de autoridade.
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