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[ OBSERVADORES DE ARBITROS ]

Tecnicamente é o observador a pessoa qualificadaémnicas
de bem observar a quem se atribui a missdo desanaliclassificar o
trabalho dos arbitros no desempenho da sua furedaidir um jogo de
Futsal.

Compete-lhe elaborar um Relatério Técnico que deve
expressar, 0 mais objectivamente possivel, o tnabgbor eles
desenvolvido durante o jogo.

O Relatério Técnico tem por finalidade:
« Pontuar os Arbitros com vista a sua classificagédimal de cada
época;

» Elucida-lo sobre as suas actuacodes e os seuspemoiindo-lhe a
possibilidade de formacgéo continua e aperfeicoamenristante, da
técnica de bem arbitrar

Isto torna a funcao do Observador de enorme reapditkade,
devendo esforcar-se por conseguir um juizo taeperfuanto possivel
sobre as capacidades do arbitro no presente eaaspassibilidades
futuras.

O Observador devera ser muito consciente e com ginite
de justica muito profundo.

Devera saber reconhecer quando o arbitro controla
perfeitamente o jogo e julga com o maximo de objefzde.

As suas observacbes ndo devem ser consideradas
negativamente, devendo conceder ao arbitro o lémefia duvida
sempre que, em matéria de facto, as decisdesawsdlé um critério de
apreciacdo pessoal, mas, em contrapartida, saosigaos casos em
que as Leis sejam fortemente violadas.

Ao Observador compete-lhe Gnica e exclusivamenserer a
actuacdo da equipa de arbitragem, ficando-lhe afasoente vedado
contacta-la antes, durante ou no fim do jogo, déwepelo contrario,
manter-se 0 mais anénimo possivel.

Também se recomenda que ndo deve comentar a actagarbitros,
quer esteja ou ndo em misséo oficial.
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IDENTIFICACAO

Devem ser preenchidos todos os espagos do cabecalho

* Observador
o] No espaco destinado para o efeito, constara
impresso 0o nome do observador e, na linha
imediata, a sua assinatura

» |dentificacdo do jogo

o] Clubes

o] Pavilhao

o] Localidade

0 Prova

o Ndmero do jogo

o} Data Formato: Ano - Més - Dia
0 Hora Formato: Hora - 16:00

o] Resultado final

» Equipa de arbitragem

o Nome do &rbitro ou do 2.° &rbitro
(Riscar ou anular o que n&o interessa)
Obs:
- O preenchimento do nome do arbitro ou do
segundo sera da responsabilidade dos servigos do
Conselho de Arbitragem.
o Nota atribuida ao arbitro ou ao 2.° arbitro

Nota:
Quando nomeado para efectuar a observacao de amsbos
arbitros, devera o observador fazer dois relatério em
separado.

No ndo cumprimento destas determinagGes, serd o epgador alvo de penalizagdo
através das fichas de avaliacéo pela Comissédo dedise nomeada para o efeito



CARACTERIZACAO DO JOGO

[ 1 - GRAU DE DIFICULDADE ]

A avaliacdo do grau de dificuldade do jogo deveiapse nas
dificuldadessurgidas aos arbitros na direccéo do jogo, resultantes de:

» Aspectos internos do proprio jogo:

o Técnicos

velocidade

disputa entre jogadores

faltas cometidas

Interrupcbes por bolas saidas da
superficie de jogo

[elNelNelNe]

o Disciplinares
o0 comportamento de jogadores e
responsaveis
o cartdes exibidos
= por situagbes normais em
cumprimento das Leis do Jogo.
= por situacdes de indisciplina.

0 Incerteza do resultado
(Obs: Por si s6 ndo é um factor de dificuldade)

» Causas externas ao jogo
o condicdes da superficie de jogo
0 a distancia entre o publico e a superficie de jogo
(distancia das vedacdes)
0 comportamento do publico
0 incidentes
0 o barulho das “claques”

O grau de dificuldade do jogo, devera ser clarameatjustificado pela atribuicdo da
nota de: fraco, normal, dificil ou muito dificil (Em cada um dos casos)



COMPONENTE TECNICA

2 - INTERPRETACAO E APLICACAO
LEIS DO JOGO E REGULAMENTOS

Analisar a forma como o arbitfou o 2.° arbitrpinterpreta e aplica
as Leis do jogo e as normas regulamentares, rdéeids aspectos
positivos e negativos da sua actuacao, devendort@onta as falhas
técnicas e regulamentares.

Auxiliar de avaliacdo

Parametros para analisar
Correcta e criteriosa punigao de faltas
Rasteiras, empurrdes, agarrdes, cargas, etc
Correcta e criteriosa punigao das entradas em tacl
Uso indevido dos cotovelos
Grandes penalidades, bem assinaladas, mal ou sifaladas
Erros com influéncia no resultado
Distingao clara entre livres directos e indirectos
Reinicios de jogo (pontapés de saida, canto,ala&dancamentos de baliza
Procedimentos correctos para a formacgao de bar(distancias)

Substituices e tratamento de jogadores lesionados

Acumulagdo de faltas sem que seja antecipadameniiepanhada da respectiva sinaléticg de
que foi aplicada a Lei da Vantagem

Cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:

As falhas consideradas, em que ndo existem duyidagparte do
observador, devem ser devidamente especificadderin@o: o
momento da ocorréncia, o nimero e clube do jogadifbactor, ou
dos jogadores envolvidos, assim como a nature#altiae o local.
Considerar leves, falhas tais como rasteiras, engms, agarroes,
lancamentos de baliza e cantos, jogar a bola caméa, a aplicacéo
da lei da vantagem indevida incumprimento de normas
regulamentares, etc.

Considerar graves, falhas tais como grandes peadkd, erros com
influéncia no resultado, corte de claras oporturdda de golo, tacles
muito perigosos, cotoveladas, etc.



[ 3 — CONTROLO TECNICO E GESTAO DO JOGO ]

Analisar a forma como o arbitro controla tecnicateeo jogo,
identifica as suas caracteristicas, se adapta a&s \ariagoes, e se
integra no mesmo. Verificar se actua com equilibcimm decisdes
rdpidas e seguras, apoiadas numa sinalética cla@recta, sem
intervencdes desnecessarias por motivos insigntisa empregando
dinamismo nos reinicios rapidos do jogo, revelarsdencdo e
concentragao.

Auxiliar de Avaliacdo
Parametros para analisar

Identificacdo das caracteristicas do jogo e adoge&titude adequada
Reacc¢ao imediata e adequada a uma mudanca nazaatorppgo
Decisdes rapidas, claras e seguras

Permitir que o jogo se reinicie rapidamente

Sinalética correcta e eficaz (sinais contidos ne&®s)

Sinalética em movimento (negativo)

Sinalética da acumulacéo de faltas para o cronaiget (sem perdas de tempo)
Sinalética da quinta falta para o cronometristsem(perdas de tempo)
Sinalética da confirmag&o do tempo morto - (serdasede tempo)

O uso adequado do apito

Intervencdes desnecessarias por motivos insigntéisa

Atencao e concentracéo

Aplicagéo correcta da lei da vantagem em situagléess de golo
Aplicagdo da Lei da vantagem indevida

Gestao das barreiras — (forma rapida)

Confirmacéo dos golos através de uma apitadela

Notas:
Considerar leves as falhas de atencdo na gestibadeeiras e a
confirmagédo dos golos através de uma apitadela.

Este capitulo, tem como base todas a gestao e ¢aondio jogo com
fluidez, por parte dos arbitros sem perdas de tempo

Ter em conta as falhas descritas na alinea 2.
Referir e ter em conta o grau de dificuldade dmjog



COMPONENTE DISCIPLINAR

[

4 - PERSONALIDADE ]

10

Fazer uma apreciacdo da personalidade e caracesistio
desempenho do arbitro, de quem se exige uma aaderidatural
(sem arrogancia, agressividade ou timidez), assimoca maneira
como se relacionou com os intervenientes no jogofodma a ser
aceite por todos.

Auxiliar de Avaliacdo

Parametros para analisar
Respeito e aceitagéo por parte dos interveniergetoridade natural
Firme, decidido, auto-confiante e seguro
Corajoso em situagdes dificeis, sem medo de tos@s@ESsobretudo impopulares
Controlado, calmo e previsivel. Sabe ser discreto
Transmite uma excelente imagem exterior
Sinalética s6 a determinada nas Leis do Jogo esdesaperfeicoamento
Coerente e insensivel a influéncias de jogadotésnicos
Reacc¢éo aos protestos do publico
Dificuldades de isolamento do jogador gue vai deegido
Discussdes limitadas com os jogadores e conteregiitek para com eles
Cartdes amarelos por falta ou excesso de autoridade
Gestos e sinalética despropositada
Cartdes vermelhos ou 2.°s amarelos néo exibidofajpade autoridade
Cartdes vermelhos por conduta violenta

Notas:
Ter em atencao as falhas descritas na alinea S@ueincidéncia na
avaliacdo desta alinea

Considerar leves, falhas tais como adverténcias fMéitas ou
indevidamente feitas por motivos de falta ou excdssautoridade.

Considerar graves, falhas tais como cartées veromlbu segundos
amarelos nao exibidos por manifesta falta ou excedssautoridade

Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojog componente
disciplinar



5 —CONTROLO DISCIPLINAR
GESTAO DOS JOGADORES E RESPONSAVEIS

Registar a forma como o arbitro aplicou, e comocostizou, 0s
poderes disciplinares que a Lei lhe confere

Auxiliar de Avaliacdo
Parametros para analisar

Cart6es amarelos por motivos de ordem técnica

Cart6es amarelos por deficiente analise ou conttmédlances

Cartdo amarelo por corte de ataque prometedor

Cartdo vermelho para corte de clara oportunidadegte

Cartao vermelho para tacles que ponham em peiigegridade fisica.
Cartéo vermelho por brutalidade

Alerta para as simulagbes

Critério usado na administracdo dos cartdes

Amostragem de cartbes de forma calma e digna

Reacc¢éo para com os jogadores que atacam o abift@ arbitro

Notas:

e As falhas consideradas, em que nao existem diaydagparte do
observador, devem ser devidamente especificaddsrindo: o
momento da ocorréncia, o numero e clube do jogacioactor, ou
dos jogadores envolvidos, assim como a natureZaltiae o local.

+ Considerar leves, falhas tais como adverténcias M€itas ou
indevidamente feitas por motivos de ordem técnigadeficiente
analise ou controlo dos lances.

« Considerar graves, falhas tais como cartbes verogelbu segundos
amarelos ndo exibidos ou indevidamente mostraddss ppesmos
motivos.

« E aconselhavel fazer-se referéncia a provaveisafalem que o
beneficio da duvida foi concedido.

« Referir e ter em conta o0 grau de dificuldade doojaa componente
disciplinar.
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COMPONENTE FiSICA E OUTRAS

6 — MOVIMENTACAO E COLOCACAO
NA SUPERFICIE DE JOGO; CONDICAO FiSICA

Avaliar as capacidades fisicas do arbitro, a foooao se
movimenta na superficie de jogo e acompanha asdsga
respeitando o sistema determinado nos cursos déigpamento,
assim como o seu enquadramento com o 2.° arbitdoeacédo nas
situacdes de bola parada.

Auxiliar de Avaliacdo
Parametros para analisar

Forma fisica (capaz de correr até ao apito final)

Resisténcia (correndo longas distancias)

Capaz de sprintar até ao fim do jogo - contra-aagpido
Alternancias de velocidade e direc¢do

Corrida de costas e, lateralmente, para a esqeqyden a direita
Correr s6 depois do jogo ter sido interrompidor(fartardia) “negativo”
Recuperacg0es e recolocagdes rapidas. — Lentastitre¥ga

Estilo de corrida

Deficiente enquadramento entre os arbitros (entérem do outro)
Respeito pelos principios fundamentais da diag@uata)
Acompanhamento das jogadas na sua zona de jogo
Acompanhamento das jogadas no interior da supediejogo (negativo)
Deslocacéo ao local de infracgéo (conforme procedimdeterminado)
Deslocagéo obrigatéria a linha que divide a sugerffie jogo em duas partes
iguais para a sinalética com o cronometrista.

Colocagédo em situacdes de bola parada (livrespgaancamento baliza,
grandes penalidade, etc.) “respeito pelas detegdésados cursos”

Nota:

» Considerar como falhas leves a deficiente colocag@csituacfes de
bola parada e correr s6 depois jogo estar interrdsop

* Referir e ter em consideracdo a velocidade a qugogp foi
disputado.

12



7 — COLABORAGAO ENTRE A EQUIPA DE
ARBITRAGEM

Analisar a colaboracédo sintonizada da equipa déragbm,
(arbitros e cronometrista), correspondendo todoseesi com
independéncia e verificando-se a existéncia de lboaapartilha de
responsabilidades.

Auxiliar de Avaliacdo

Parametros para analisar
Corresponde aos sinais e reage prontamente
Boa partilha de responsabilidades no seio da equipa
Accgédo adequada quando ocorrem casos (conduta téplen
Acc¢édo adequada quando alertado pelo cronometrista
Intervenc&o inoportuna ou despropositada & meSaatwmetrista
Accéo imediata quando o cronometrista é pressiopadgadores ou equipga
técnica
Contradigdo entre os arbitros nas decisfes; emapést de cantog,
lancamentos de baliza e pontapés de linha latevdependéncia
Reconhecimento dos sinais sem interromper o jagaé vantagem) fazendd
sinal de apoio — independéncia
Erros c/ influéncia no resultado em consequéncidefieiente colaboragéo
entre os arbitros
Intervencao inoportuna na zona de accéo do awdoitico 2.° arbitro
Deslocacdes desnecessarias ou despropositadaa dezeubstituicbes

Gestos despropositados de chamadas de atencaoattstros

Nota:

Considerar como falhas graves a intervenc¢éo inapmatna zona do
2.9 arbitro, permitir que o 2.° arbitro tome a imtiva da conducao
do jogo e gestos despropositados de chamadas dedate

Considerar falhas graves as que tenham influénoiaasultado.
Referir e ter em conta o grau de dificuldade daaesatéria.

As accles incorrectas, que forem corrigidas peldités, ndo
deixardo de ser consideradas como falhas do 2itréarb
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[ 8 — AVALIACAO GLOBAL ]

Nesta alinea pretende-se atribuir uma nota quesepte a
globalidade da actuacéo do arbitro

A atribuicdo dessa nota deve obedecer as instrucbes
constantes da pagina 19 deste Guia.

[ CASOS MERAMENTE INFORMATIVOS ]

Esta alinea destina-se a relatar casos que ndanteimcidéncia na
classificacdo do arbitro, tais como:

« Cronometragem, tempo total (corrido de rel6gio)

* Procedimento do cronometrista

« Registo das adverténcias e Expulsdes efectuadas.

e Cerimonias

« Caso do arbitro ndo dirigir a totalidade do jogefdrir
guando terminou)

« Outros

No ndo cumprimento destas determinacdo, sera o olgador alvo de penalizagdo
através das fichas de avaliacédo pela Comissdo deatise nomeada para o efeito

PONTUACAO FINAL

A pontuacdo final serd& a soma de todas as alineas
pontuaveis-sera-obtida-através-do-pragra-informatico

14



CASOS ESPECIAIS
EXIBICAO DE CARTOES

1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo omitidama adverténciado feita

1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo indevidona adverténcienal feita

(apesar da expulséo)

1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo + cartdo
vermelho que deveria ser directo = umaulsdo mal feita

1.° cartdo amarelo quando devia ser vermelho  =axmalsao néo feita

1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo, nao
exibindo o vermelho = umapulséo nao feita

CASOS ESPECIAIS
OUTROS

Adverténcia para o molho =

Adverténcia com o jogador de
costas

Esboco de protestos de varios
jogadores: o arbitro intervém &
resolve rapido

Reclamagdo de varios jogadores
gue teimam em néo obedecer.

Reclamacgédo de varios jogadores
que nao obedecem e o arhitro
néo adverte

Vérios jogadores saltam painéis
ou escalam vedagédo apos o golo

N&o Cumprimento de Normas Regulamentares

Normas. R. “Podera afectar a personalidade”

Sem motivo para advertir

Aceita-se advertir o que der mais nas vistas

Considerar uma adverténcia nao feita

Aceita-se uma s6 adverténcia

15



Nao cumprimento de normas
regulamentares

Interpretacéo de algumas situacdes de desateng@@ma@mprimento
de Normas regulamentares.
Ter em consideracdo a regulamentacéo determinada.

Auxiliar de avaliacdo

Parametros para analisar
* Permitir elementos ndo autorizados na mesa dwanetrista
**Permitir elementos estranhos na zona reservagkdiores e directores
Recomecar o jogo com o massagista dentro da stipeté jogo;
Deixar permanecer o massagista junto da baliza ava flo banco dos
responsaveis;
Exibir um cartdo com o jogador caido no solo;
Exibir o cartdo amarelo para o “molho”;
Jogo interrompido por mais tempo que o permitido;
Iniciar ou reiniciar o jogo no pontapé de saida cogadores no campo
contrério.
Permitir que jogadores estejam sentados no chassstia ao jogo, ol
encostados a vedagéo
Permitir o aquecimento dos jogadores atras da ldehdaliza ou na zona de
substituicdes.

Dar inicio ao jogo sem a presenca da forga publica.

Permitir elementos ndo autorizados junto da mesaatmmetrista
Né&o vistoriar o estado das balizas e redes antesido do jogo e apos p
intervalo.

Permitir objectos sobre as redes das balizas
Permitir objectos dentro das balizas

Permitir a colocacéo de painéis publicitarios imiejunto as linhas laterais e ge
baliza, a 50cm e 100cm respectivamente.

* Nos jogos em que a FPF entidade organizadorardieter que podera la estar
um ou mais elementos da organizacéo, (nos casoegmsransmitidos pela
televisdo), o observador limitar-se-a a descrever @sos meramente
informativos.

**Nos PavilhGes Escolares ou Municipais em que s#figue a presenca do
responsavel da vigilancia e seguranca das instdagiesportivas, “o
observador limitar-se-4 a descrever em casos matarmdormativos”, essa
presenca, na zona restrita a atletas e responstesgisrtivos.
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[ INSTRUCOES DE PREENCHIMENTO - Pontuacdes e Justificacd ]

GRAU DE DIFICULDADE

Alinea 1
Pontuacdo= 1 a 5 pontos

Atribuir a pontuacdo de acordo com o grau de dificldade do
jogo, em funcdo das dificuldades apresentadas aoatralho do
arbitro ou ao 2.° arbitro, tendo em conta situac8esspecificas, do
seguinte modo:
Jogo normal -3 e 3,5 pontos
o quando o jogo apresente as dificuldades normade
uma partida de futsal nos aspectos internos do
proprio jogo e nas suas causas externas que O
envolvem.(ver pag. 6)
Jogo facil -2 e 2,5 pontos
0 quando o jogo apresente indices de dificuldade
inferiores ao normal em alguns desses aspectos;
Jogo muito facil 4 e 1,5 pontos
0 quando 0 jogo nao apresente _quaisquer
dificuldades,
Jogo dificil -4 e 4,5 pontos
0o quando o jogo apresente_dificuldades acima do
normal em quase todos os aspectos;
Jogo muito dificil -5 pontos
0 quando o jogo apresente _muitas e elevadas
dificuldades em quase todos os aspectos.

Justificacao:
A justificacdo apresentada das caracteristicas dmoj deve
contemplartodosos aspectos internos do jogo e causas externas que
o envolvem. (ver pag. 7)

Notas:

O grau de dificuldade do jogo é importante para\al@cao das
diversas alineas do restante relatdrio, onde astpagbes a atribuir
deverdo ter sempre em conta a sua maior ou mefiouldiade.
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As pontuagbes deverdo ser influenciadas negativeemguando o

jogo se tornou dificil devido a decisdes ou consluteenos correctas
da equipa de arbitragem.

Do mesmo modo essa influéncia deve ser tomada esidecacdo

de forma positiva, quando o jogo se torna facil pona boa

prestacdo assente em decisfes oportunas e corresxtheetudo em
momentos importantes.

Também um jogo com grau de dificuldade facil oumradiméo deve

ser penalizante para os arbitros, quando ndo sestem erros no

seu desempenho

I[ COMPONENTE TECNICA, DISCIPLINAR, FiSICA E OUTRAS ]]

Ter como base a pontuacao a partir de 3 pontos

Alineas 2, 3, 4,5, 6, 7 e-8elatorio do arbitro

Pontuacéo
Excelente 5 pontos
Muito Bom 4e45 “
Bom 3e35 “
Satisfatorio 2e25 “
Insatisfatorio lel5 “
Critérios:

Estabelecem-se as pontuagdes maximas para cada caso

Referéncias Pontos
Sem ErroS (terem conta os restantes Capitulos) de3a5 Méximo 5
Um erro leve Méximo 4,5
Dois erros leves Maximo 4
Mais que dois erros leves Méaximo 3,5
Um erro grave Méaximo 3
Um erro grave + erros leves Méaximo 2,5
Dois erros gravegou 4 erros leves) Méaximo 2
Dois erros graves + erros leves Méaximo 1,5
Trés erros graves + ... Méaximo 1

18



Avaliacao por alineas:

e A nota de partida para cada alinea é de 3 pontosyehdo subir,
descer ou manter-se, consoante a avaliacdo feitaaats do
auxiliar.

e Em cada alinea existe um quadro auxiliar de avali@x muito
importante e necessario como instrumento facilitadta pontuacéo
a atribuir.

* O observador deve analisar, por cada parametro, agpectos
positivos e negativos da actuacéo do arbitro.

* O balango da andlise desses parametros conduzigdribuicdo da
respectiva nota.

Justificacao por alineas:
- A justificacdo de cada alinea_dewabordar os aspectos positivos e
negativos da actuacdo do arbitro, devendbranger o minimo de

quatro dos parametros nela contidos.
(n&o se limitando a descrever que esteve excelentdto bom, bom ou fraco).

AVALIACAO GLOBAL ]l

Alinea 8— Relatério do arbitro ou 2.° arbitro

Pontuacao e critérios:

« Na avaliagdo global do trabalho do arbitro ou do®2aplicam-se o
mesmo tipo de pontuacdo e critérios usados na ad#lo das
alineas anteriores, considerados na totalidade dgg.

« Esta avaliacdo é feita depois da atribuicdo dastaeses notas
atribuidas.

« Nesta avaliacdo devera igualmente ter-se semprecemnta as
maiores ou menores dificuldades que o jogo oferécdireccédo da
partida.
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FEDERACAO i i A
¢ RELATORIO TECNICO ARBITRO
PORTUGUESA

DE FUTEBOL  al W iy p——_§

© Observador

Assinatura

Clube “A’ Clube “B”

Pavilhdo

Localidade
Prova

sogone [ [ [ W T W T T Jostsehors

Fatarou snile o que Nk MR

| Arbitro |2.°Arbmc |

‘ Nota Final | |

A - GRAU DE DIFICULDADE

1 Caracterizaciio do jogo

PONTOS

Aspectos intemos do jogo + causas extemas ao jogo

I 1-1,52-2,5-3-35-4-4,55

B - COMPONENTE TECNICA

2 Aplicacao das Leis do Jogo e regulamentos PONTOS
I 11,822 83384485
3 Controlo técnico e gestiio do jogo PONTOS

I 1152253354455
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C - COMPONENTE DISCIPLINAR

4 Personalidade PONTOS

I 1-1,5-2-2,53-3 544,55
5 Controlo Disciplinar, gestao dos Jogadores e Responsiveis PONTOS

I 1182283 3844558

D - COMPONENTE FISICA E OUTRAS

6 Movimentacio e colocacio na superficie de jogo condigio fisica PONTOS
1152253354455

7 Colaboracio entre a equipa de arbitragem PONTOS
Arbitro + 2.7 arbitro + cronometrista + 3 .° arbitro se houver 1152253354455

PONTOS

8 AVALIACAO GLOBAL

1182283354455

CASOS MERAMENTE INFORMATIVOS
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FEDERAGAO
PORTUGUESA

Reraroro Ticrico Contimado

DE FUTEBOL LT SsS.AL

0 Dbservador

Assiratura

Clube “A™: Clube “B™

Pavilh&o Localidade:
Prova

Alinea

Justificagdo
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