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PERGUNTAS

=

Ao chegar ao campo, verifica que os postes dasasaéistavam pintados de preto,
na sua base, até uma altura aproximada de meio.metr
Que atitude tomava? Realizaria 0 jogo nestas coasit;

2. Durante o jogo, o arbitro verifica que um jogadsa wuma camisola interior branca,
cujas mangas sobressaem, ao longo dos bracosddommmisola verde do seu
equipamento.

Que metodologia deve seguir para actuar junto dador prevaricador, a fim de
este rectificar o seu equipamento? (A Lei prev& teéapas possiveis na sua
intervencao).

3. Quais as trés condic¢des basicas para que umadgdtaancionada pelo arbitro?

4. Um suplente, sobre a linha lateral, insulta o ébEste interrompeu o jogo.
O que deve fazer?

5. Segundo as Linhas Orientadoras das Leis do Jogobitto deve apitar apos ser
prestada assisténcia a um jogador que se lesionou.
A que se devera tal recomendacéo?

»

O guarda-redes, mesmo sobre a linha de golo, obala, evitando um golo
adversario, mas acto continuo sente e grita parbiwo que a bola esté vazia.
O que devera entéo fazer o arbitro?

N

Um jogador entra em tacle, com forca excessivagesoin adversario, causando-lhe
muito perigo para a sua integridade fisica, tasgina que teve de ser assistido e
transportado para fora do terreno.

Deve o jogador infractor ser expulso? Em que sddmenta o arbitro para tomar
essa decisédo?

8. Diga em que circunstancias estara correcta a degafirmacao:
* ‘“Insultar o arbitro € sempre livre indirecto e elgao”.



9. O guarda-redes acaba de fazer uma defesa. Aindadmia nas maos, estica uma
perna e da4 um pontapé num adversario que entretaotoaccdo do jogo, caira
dentro da baliza, junto a um dos postes.

Como deve proceder o arbitro?

10.Um avancado para impedir o guarda-redes de repolazem jogo apés uma defesa,
agarra-o por um braco no momento em que pontagméaa
Como deve agir o arbitro?

11.Cite as trés hipéteses referidas nas Linhas Oderda para Arbitros das Leis do
Jogo em que se considera que o guarda-redes tela e seu poder.

12.Um jogador suplente entra em campo sem autorizégaobitro, o qual da pela sua
entrada, mas em obediéncia a lei da vantagem, gedsseguir 0 jogo. Entretanto,
um jogador adversario provoca 0 suplente e acabraageedi-lo. O arbitro
interrompeu imediatamente o jogo, advertiu o suplemandando-o sair e expulsou
0 jogador agressor.
Como deve entédo recomegar o jogo?

13.Como castiga a equipa de um jogador que cometdaltadora do terreno de jogo?
14.0 que entende por “negligéncia”?

15. Existiram durante a 22. parte as seguintes intedes
a) 3 substituicdes de jogadores
b) 2 assisténcias com transporte de jogadores paadoterreno.
Para recuperacao do tempo perdido, quantos midgis o arbitro indicar ao seu
assistente para exibir na placa?

16. Ao marcar-se uma grande penalidade, o guarda-ckx$ssa a bola para canto, mas
um seu colega entrou intempestivamente na graede a@mtes da bola partir.
O arbitro advertiu s6 o colega do guarda-redes @dma repetir a grande
penalidade.
Acha que foi correcta a deciséo?

17.Grande penalidade em prolongamento do tempo regul@m A bola ressalta da
baliza para o terreno e um defensor, ao tentaaglimtroduz a bola na sua propria
baliza.
Como proceder?

18. Grande penalidade.
A bola depois de entrar em jogo toma contacto contaorpo estranho.
Descreva duas solucfes para recomecar a partidaiqueg isso interrompida?

19.Em que circunstancias se deve advertir 0 jogader s cologue em frente do
lancador?

20.Um jogador marca um pontapé de baliza e a bolaapgiio do vento, sai pela sua
prépria linha de baliza.
O que deve fazer o arbitro?



10.

RESPOSTAS

Providenciava, junto do delegado da equipa da cesaentido de serem pintados
de branco. Se ndo houvesse possibilidades de eespproblema, ndo deixaria de
realizar o jogo nessas condicdes e relatava assfact relatério do jogo.

Deve seguir a seguinte metodologia:
* 0 jogador infractor deve ser convidado pelo arlatdeixar o terreno de jogo
para corrigir o seu equipamento;
» este deve deixar o terreno de jogo na proximarumedo do jogo, a menos
gue ja tenha corrigido o seu equipamento;
» 0 arbitro deve assegurar-se de que o0 equipamerjtmddor esta em ordem
antes de o autorizar a regressar ao terreno de jogo

As trés condi¢cBes basicas para punir uma falta séo:
e afalta deve ser cometida por um jogador;
« deve ocorrer dentro do terreno de jogo;
« deve ocorrer com a bola em jogo.

Deve expulsar o jogador suplente por linguagenrioga e/ou grosseira e punir a
sua equipa com um pontapé-livre indirecto no lagal que a bola se encontrava
quando o jogo foi interrompido, j& que o suplerdbre a linha lateral encontra-se
dentro do terreno de jogo.

Essa recomendacdo deve-se ao facto do jogo estarompido durante algum
tempo e os jogadores desconcentrarem-se, sendanjpotdm aviso geral para o
recomeco do jogo, apds a saida do lesionado euljgaemédica.

O arbitro deve capacitar-se da veracidade do fad&rromper o jogo, providenciar
a substituicdo da bola e recomecar o0 jogo com ugalaento de bola ao solo sobre
a linha da area de baliza paralela a linha de &atia local mais proximo donde a
bola esvaziou.

O jogador infractor deve ser expulso por falta geogs, ao cometer um acto de
brutalidade sobre o adversario.

Para que a afirmacado estar correcta é necessa&ia hala esteja em jogo e a falta
seja cometida dentro do terreno de jogo.

O arbitro deve interromper o jogo, expulsar o gaamtles por ter agredido o
adversério dentro da baliza e recomecar o jogo wonpontapé-livre indirecto em
cima da linha da area de baliza paralela a linhdaliga no local mais proximo
daguele em que o guarda-redes com a bola se emclentiro da area de baliza.

Deve interromper 0 jogo e punir a equipa do avamcadn um pontapé-livre directo
no local da infraccdo por agarrar o guarda-redepedindo-o de repor a bola em
jogo.



11.Considera-se a bola em poder do guarda-redes quando
* detenha a bola nas méos ou que esta se encontee &mhdo e uma
superficie (por exemplo, o solo, o seu corpo);
« tenha a bola na palma da mao aberta;
« faca ressaltar a bola no solo ou a atirar ao ar.

12.0 jogo deve recomecar com um pontapé-livre indirecintra a equipa do jogador
agressor, no local em que a bola se encontraveoneento da interrupgao.

13. A equipa desse jogador ndo é punida tecnicamemtpi@@ falta foi cometida fora
do terreno de jogo. Se o jogo foi interrompido daveecomecar com um
langamento de bola ao solo no local em que a lknsontrava no momento da
interrupcgao.

14.“Negligéncia” significa que o jogador mostra fatte atencdo e consideracéo ao
entrar com um adversario, ou que actua sem prezauca

15.Deve indicar ao seu assistente para exibir a glaca4 minutos.

16.Nao. O arbitro ndo devia ter advertido o colegayydarda-redes. Devia limitar-se a
mandar repetir o pontapé de grande penalidade.

17.0 arbitro ndo deve validar o golo, considerandogm jacabado a partir do momento
em que a bola ressaltou para o terreno de jogo.

18.0 pontapé deve ser repetido se o contacto compm @stranho aconteceu na sua
trajectoria para a baliza, ou com um pontapé-ldirecto se o corpo estranho foi
atirado a bola por um colega do executante. Sentacm se verificou depois da
bola ressaltar na barra ou num dos postes, o0 jegd comecado com um
lancamento de bola ao solo no local do contacto.

19.Deve advertir-se quando, apos avisado pelo arhifio, se afaste para a distancia
regulamentar.

20.Deve conceder um pontapé de canto ou mandar repetiontapé de baliza,
consoante a bola tenha ou ndo saido da area dedegoanalidade para terreno de
jogo.



