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PERGUNTAS
1. Em que apetrechos do terreno de jogo é proibidéokcplade comercial?

2. Diga se as linhas laterais de um campo de futedral pele se disputar um jogo da
3.2 Divisdo podem ser marcadas com 5 centimetrespissura.
Justifique a sua resposta.

3. Como procede se um jogador se apresenta sem lidespartiva?
Refira apenas uma das hipoteses de solucéao.

4. No inicio de uma partida a bola apresentada pe$®@ gramas e a sua
circunferéncia media 68 centimetros.
Diga se essa bola reunia as condi¢cdes exigidad pefa Justifique.

5. Se, durante o jogo, a trave de uma baliza se gac@ir no solo, o que deve fazer o
arbitro?

6. Como deve proceder o arbitro se o delegado de wgumpaentrar para dentro do
terreno de jogo com este a decorrer?

7. Um jogador que saira do terreno de jogo por orderarditro para retirar uma joia,
regressa ao jogo sem autorizacdo do arbitro e atedente salta para disputar a
bola de cabeca com um adversario.

O que deve fazer o arbitro?

8. Com gue objectivos autoriza o arbitro a entradardeou dois elementos da equipa
médica quando um jogador necessita de assisténcia?

9. Quase ao findar a primeira parte constata que oes@&gio esta parado.
Diga como procederia.

10.De acordo com a interpretacdo das Leis do Jogonéaki Orientadoras para
Arbitros, defina “imprudéncia”.



11.Como pune tecnicamente 0 jogo perigoso com confesito.

12.Um jogador chuta intencionalmente a bola para laggndo o arbitro acaba de
interromper o jogo, 0 que levou o arbitro a deesdirpela exibicdo do cartdo
amarelo aquele jogador.
Em que base legal se fundamentou o &rbitro parar faz adverténcia: no
comportamento antidesportivo, no manifestar desacoom a deciséo, no retardar
0 recomeco do jogo ou no queimar tempo propositadeef?

13.Com a bola em jogo, um jogador agride a soco oader adversario que havia
entrado no terreno de jogo.
O que deve fazer o arbitro?

14.Faltas a distancia:
Com a bola em jogo, um jogador situado dentro derte atira um objecto sobre o
massagista que junto a linha lateral, perto dotrérkassistente n.° 1, prestava
assisténcia a um jogador adversario que tinha gaidizsao.
Como deve agir o arbitro?

15.A lei 12 refere quatro casos de possiveis faltasetiolas por um jogador sem ser o
guarda-redes e que devem ser punidas com um pdivispindirecto.
Uma delas é impedir o guarda-redes de soltar adaslanaos.
Refira as restantes.

16.Na marcacdo de um pontapé-livre, o jogador exetmtarhuta a bola
intencionalmente contra um adversario, de formdigerge, para poder em seguida
continuar a joga-la.
Como deve proceder o arbitro?

17.E possivel, na marcacdo de um pontapé-livre indirdentro de uma das areas de
grande penalidade, a bola entrar em jogo sem aqireda area. Explique como.

18.Depois de tocar no guarda-redes que se encontmhva a linha de baliza, a bola vai
a barra e segue para dentro da rede. Trata-se deguamde penalidade em
prorrogacéo de tempo.
Devera considerar-se este golo valido ou ndo? Barqu

19.Um colega do executante de uma grande penalidadecaclo fora da area de
grande penalidade, junto a uma das linhas perpgdadis a linha de baliza, avanca
para a frente da linha da bola, antes desta p@rtirbitro verificou 0 movimento do
jogador, mas permitiu mesmo assim que o pontapse fegsecutado. A bola entra
directamente na baliza.
Que decisao devera tomar o arbitro?

20.Ao executar um lancamento lateral, o executante fé&a direc¢cdo da sua propria
baliza. Um defesa, ao ver que a bola ia a entré-the as maos, mas nao consegue
evitar a sua entrada na baliza.
Como deve proceder o arbitro?
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RESPOSTAS

A publicidade comercial € proibida nas balizasesggostes e bandeiras de canto.

N&o. Todas as linhas devem ter uma espessura cemda entre 10 e 12
centimetros.

Se o jogador se apresenta sem licenca desporéistto deve:

1.° Mandar o jogador assinar por seu préprio punagua presenca o relatorio
do jogo no capitulo “Outras”

2.° Aceitar para identificacdo do jogador o bilhele identidade ou outro
documento idéneo com fotografia.

3.° Se o documento néo tiver fotografia, o delegto de entregar uma
declaracdo em papel comum, confirmando que o datantéz respeito ao
jogador que assinou o relatorio.

A bola ndo tem as condi¢des exigidas porque o esa p inferior ao minimo de
410 gramas. O peso da bola deve situar-se entdl@se 450 gramas e a sua
circunferéncia entre 68 e 70 centimetros.

O arbitro deve interromper o jogo até que, em teftppseja reparada ou reposta
no seu lugar, recomecando depois o jogo com unataegto de bola ao solo no
local em que ela se encontrava no momento da upigio. Se nao for possivel,
deve dar o jogo por terminado, relatando os fawtoelatorio do jogo.

Deve interromper o0 jogo (mas ndo imediatamentedseinterfere no desenrolar do
jogo ou se houver lugar a lei da vantagem). Ordargra saida do terreno de jogo,
relatar no boletim de jogo 0 seu comportamentoeep seu comportamento for
irresponsavel, deve expulsa-lo do terreno e suadiapdes. Se 0 jogo foi
interrompido pela sua entrada, deve ser recomeg@adoum lancamento de bola ao
solo no local em que a bola se encontrava no mantaninterrupgao.

O arbitro deve interromper o jogo, visto que elerifieriu imediatamente no jogo,

advertir o jogador por ter reentrado no terrengpde sem sua autorizagao, verificar
se a joia foi retirada e recomecar o jogo com untgpe-livre indirecto no local em

gue a bola se encontrava no momento da interrupgao.

O arbitro autoriza a sua entrada para avaliar @le® jogador e proceder ao seu
transporte seguro e rapido para fora do terrerjogte

Recorria ao reldégio de um dos assistentes, desslambos estejam de acordo com
o tempo que falta jogar. Se, eventualmente ndodssevcoincidéncia, teria de dar o
jogo por terminado.

Imprudéncia significa que o jogador actua sem ftar anta 0 perigo ou as
consequéncias do seu acto para o seu adversario.

Com um pontapé-livre directo, ou grande penalidade.



12. Fundamentou-se no retardar o recomec¢o do jogopanamifestar desacordo com a
deciséo do arbitro.

13.0 éarbitro deve interromper o jogo, expulsar o jagaayressor, ordenar a saida do
treinador, relatando no boletim de jogo o seu cataptento, ou se 0O Seu
comportamento for irresponsavel, expulsa-lo deeterrde jogo e suas imediacdes,
recomecando 0 jogo com um lancamento de bola aonsolocal em que a bola se
encontrava no momento da interrupgao.

14.0 arbitro deve interromper o jogo, advertir ou dgau o jogador que atirou o
objecto, consoante o tivesse feito por imprudéauaiforca excessiva, e recomecar o
jogo com um pontapé-livre indirecto contra a suaiga no local em que a bola se
encontrava no momento da interrupgao.

15. As restantes séo:
* Jogar de maneira perigosa
» Impedir a progressédo de um adversario
e Cometer qualquer outra falta ndo mencionada amtegiste na Lei 12,
pela qual o jogo seja interrompido para advertiepulsar um jogador.

16.0 arbitro deve interromper 0 jogo e punir a sudgoom um pontapé-livre directo
contra a equipa do jogador faltoso no local emajungiu o adversario.

17.Sim, se o pontapé-livre foi favoravel a equipa atée, caso em que ndo se torna
necessario a bola sair da area para entrar em jogo.

18.0 golo deve ser considerado vélido porque o pontgipéerminou o seu efeito
guando a bola entrou na baliza.

19.0 arbitro deve mandar repetir o pontapé.

20. O arbitro deve validar o golo e advertir o jogagdor comportamento antidesportivo
ao tentar evitar com as méaos en trada da bolaliza ba



