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PERGUNTAS

=

Diga se a linha de meio campo de um campo de fufeba nele se disputar um
jogo da 3.2 Divisédo pode ser marcada com 6 centmde espessura.
Justifique a sua resposta.

N

Refira trés espacos de terreno onde € proibidagiddodie comercial.

3. A equipa visitante ndo esté presente a hora degamgogo.
Como devera proceder o arbitro no caso de ndoehemnunicada qualquer razdo desse
atraso?

4. Como deve proceder o arbitro se um massagista extiterreno de jogo com este a
decorrer?

5. Como devera proceder o arbitro se, quando o jogorda apds alguns minutos do
seu inicio, verificar que uma equipa tem 12 jogag@m campo?

(02]

. Quando a bola ia a entrar na baliza, a trave caubela, embatendo nela, ndo
entrou.
Que procedimento deve tomar o arbitro perantesistacdo?

N

Um jogador que saira do terreno de jogo por orderérditro para retirar uma joia,
regressa ao jogo sem autorizacdo do arbitro no miongen que a equipa contraria
conduz um ataque na direccao da baliza do jogadoentrou no terreno.

O que deve fazer o arbitro?

8. No caso de um jogador estar caido no terreno devidma possivel lesdo, qual
deve ser a atitude do arbitro relativamente anmpefio imediata do jogo?

o

. Que deve fazer o arbitro quando uma das equipapresenta em campo atrasada
para o recomeco apos o intervalo?

10. 0O jogo perigoso pode ser punido com um pontapé-tinecto ou indirecto.
Que circunstancias definem essa diferenca?



11.0 arbitro verifica que se encontram elementos mistrmem campo. No entanto logo
apos o arbitro dar por isso, a bola entra numadlzas e ele valida o golo.
Que justificacdo encontra para a decisao ter adecta?

12.De acordo com a interpretacdo das Leis do Jogoneaki Orientadoras para
Arbitros, defina “negligéncia”.

13.Um jogador executa um pontapé-livre em local mdiferente donde aconteceu a
infraccdo, nitidamente com o propdsito de levarbit@® a manda-lo repetir, 0 que
veio a acontecer, mas com o arbitro a decidir-¢& @ebicdo do cartdo amarelo
aguele jogador.

Em que base legal se fundamentou o arbitro paea éaadverténcia:
- no comportamento antidesportivo, no retardarcomee¢co do jogo ou no queimar
tempo propositadamente?

14.Com a bola em jogo, um jogador agride a soco unestgadversario que havia
entrado no terreno de jogo.
O que deve fazer o arbitro?

15.A lei 12 refere quatro casos de possiveis faltasetiolas por um jogador sem ser o
guarda-redes e que devem ser punidas com um pdivispidirecto.
Uma delas é impedir a progressédo de um adversario.
Refira as restantes.

16.Faltas a distancia:
Com a bola em jogo, um jogador situado dentro dene atira um objecto sobre
um adversario que estava a ser assistido juntmbe llateral, perto do arbitro
assistente n.° 1.
Como deve agir o arbitro?

17.Um jogador cometeu uma falta merecedora de adwéstémas o jogo prosseguiu
em obediéncia a lei da vantagem. O arbitro, apdeyr fa sinal estendendo ambas as
maos, exibe o cartdo amarelo ao jogador prevanicado
Concorda com este procedimento? Porqué?

18. Dentro da area de grande penalidade, um defensmireaum avangado que sozinho ia
fazer golo. O arbitro exibe-lhe e bem o cartdo e#m ficando a sua equipa apenas com
seis jogadores.

O que deve fazer em seguida?

19.Na marcacdo de um pontapé-livre, o jogador exetmtarhuta a bola
intencionalmente contra um adversario, de formaruehgnte, para poder em
seguida continuar a joga-la.
Como deve proceder o arbitro?

20.Na marcacdo de uma grande penalidade um colegxeatmitante entrou na area
antes da bola partir. O arbitro deixou executarmla é defendida pelo guarda-
redes, ficando com ela bem segura entre as maos.
O que fazer?



10.

11.

RESPOSTAS

N&o. Todas as linhas devem ter uma espessura cemdie entre 10 e 12
centimetros.

A publicidade comercial é proibida no terreno dgojono espaco limitado pelas
redes das balizas, na area técnica e a menos d&rd das linhas laterais e de
baliza.

Deve esperar pelo menos 30 minutos.

Deve interromper o0 jogo (mas ndo imediatamenteiseinterfere no desenrolar do
jogo ou se houver lugar a lei da vantagem). Ordargra saida do terreno de jogo,
relatar no boletim de jogo 0 seu comportamentoeep seu comportamento for
irresponsavel, deve expulsa-lo do terreno e suadiapdes. Se 0 jogo foi
interrompido pela sua entrada, deve ser recomeg@amdoum lancamento de bola ao
solo no local em que a bola se encontrava no mantaninterrupgao.

Se ndo houver lugar a lei da vantagem, deve imgreo o jogo, advertir o jogador
gue estiver a mais, ordenar a sua saida do tedefnmgyo e recomecar 0 jogo com
um pontapé-livre indirecto contra a sua equipaocallem que a bola se encontrava
no momento da interrupcao.

Deve providenciar no sentido da trave ser repatdeldor recolocada em tempo (util,
0 jogo deve recomecar com um lancamento de botolaosobre a linha da +area
de baliza paralela a linha de baliza no local npaéximo donde ela embateu na
trave. Se ndo for possivel repara-la, o jogo devenibhar e relatar os factos no
relatério do jogo.

O arbitro ndo deve, na 1.2 interrupcao, adverjrgador por reentrar no terreno de
jogo sem sua autorizacgdo, verificar se a joia érada e recomecar 0 jogo em
conformidade com o motivo pelo qual foi interrongi&®e o jogo for interrompido
pela sua reentrada indevida, devera recomecar compamtapé-livre indirecto no
local em que a bola se encontrava no momento daupgéao.

Deve interromper imediatamente o jogo se, em séendar, um jogador esta
seriamente lesionado.

Neste caso, o0 arbitro deve indagar, junto do ddega jogo ou capitdo de equipa, a
razdo da demora e referir no Relatorio do Jogo atvos justificativos, emitindo
sempre a sua opiniao.

Essa diferenca é definida pelo facto de haver ow e@éntacto fisico com o
adversario, sendo livre directo se houver contactndirecto se ndo se verificar
contacto fisico.

A decisdo foi correcta porque o0s elementos estentd@o tiveram qualquer
interferéncia no jogo.



12.“Negligéncia” significa que o jogador mostra falta atengdo e consideragdo ao
entrar com um adversario, ou que actua sem prezauca

13. Fundamentou-se no “retardar o recomeco do jogo”

14.0 arbitro deve interromper o jogo, advertir o safgepor entrar em terreno de jogo
sem sua autorizacdo, expulsar o jogador agresseca@mecar 0 jogo com um
pontapé-livre indirecto no local em que a bola seoatrava no momento da
interrupcao, contra a sua equipa.

15. As restantes séo:
e Jogar de uma maneira perigosa
« Impedir o guarda-redes de soltar a bola das maos
e Cometer qualquer outra falta ndo mencionada anteeiste na Lei 12, pela
qual o jogo seja interrompido para advertir ou ésgruum jogador.

16.0 arbitro deve interromper o jogo, advertir ou dgau o jogador que atirou o
objecto, consoante o tivesse feito por imprudéauiforca excessiva, e recomecar o
jogo com um pontapé-livre indirecto contra a suaiga no local em que a bola se
encontrava no momento da interrupgao.

17.N&o. O cartdo amarelo devia ser exibido na prinferagem de jogo € ndo com o
jogo em andamento.

18.Deve dar o jogo por terminado, ndo procedendo &agao da grande penalidade,
porque a equipa fica com menos de sete jogadaedatar os factos no relatério do
jogo.

19.0 éarbitro deve interromper o jogo, advertir o jogadue chutou a bola contra o
adversério de forma imprudente e recomecar comamtapé-livre directo contra a
equipa do jogador faltoso no local em que atingialersario.

20.0 éarbitro devanterromper o0 jogo e recomeca-lo com um pontapé-lindirecto a
favor da equipa que defende no local onde ocoriefracgao.



