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PERGUNTAS

=

Num campo de futebol, onde pode ser colocada acmdide comercial?

2. Diga se as linhas que limitam as areas de grandelipade de um campo de
futebol, para nele se disputar um jogo da 3.2 BoviNacional, podem ser marcadas
com 5 centimetros de espessura. Justifique a spasta.

3. A equipa visitante ndo esta presente a hora degomgogo.
Qual o tempo maximo que o arbitro deve esperararo de Ihe ser comunicado que
0 atraso se deve a uma avaria no autocarro qusptda os jogadores?

4. Durante o0 jogo caiu a trave de uma baliza.
O arbitro providenciou no sentido de ser reparadeotocada uma nova.
Que procedimento deve tomar o arbitro se: a traveeparada em tempo util?
E se nédo for possivel repara-la?

5. O arbitro verifica que um elemento estranho se min@odentro do campo.
Imediatamente apés o arbitro verificar esse factmla entra numa das balizas e ele
invalida o golo.

Que justificacédo encontra para a deciséo ter sidecta?

»

Um jogador que saira do terreno de jogo por orderérditro para retirar uma joia,
regressa ao jogo sem autorizacdo do arbitro no mimmEmM que a sua equipa
conduz um ataque na direccao da baliza da equipeaca.

O que deve fazer o arbitro?

7. Quanto tempo pode um capitdo de equipa permansmer.a bracadeira, fora das
guatro linhas, a ser assistido devido a uma lesfiinia no decurso do jogo?

8. Ao intervalo, quando regressavam as cabinas, ¢réan@ um jogador agredir um
adversario.
Diga como deveria ele proceder no que respeitdizagfio ou ndo dos cartdes.

9. No caso de um jogador estar caido no terreno devidma possivel lesdo que o
arbitro ndo Ihe parece grave, qual deve ser a sualealogo que 0 jogo seja
interrompido?



10.De acordo com a interpretacdo das Leis do Jogoneaki Orientadoras para
Arbitros, defina “forca excessiva’.

11.Como pune tecnicamente o0 jogo perigoso sem comnfigato?

12.Um jogador apresta-se para executar um lancametemal e de repente deixa a
bola para outro colega de equipa o executar. Qr@rbantes da execucdo do
lancamento, decide-se pela exibicdo do cartdo dorageele jogador.

Em que base legal se fundamentou o arbitro paea éaadverténcia:
* no comportamento antidesportivo, no retardar omegm do jogo ou no
gueimar tempo propositadamente?

13.Com a bola em jogo, um jogador agride a soco uradogadversario que ja tinha
sido substituido e que havia entrado no terrerjogte
O que deve fazer o arbitro?

14.Faltas a distancia:
Com a bola em jogo, um jogador situado dentro dene atira um objecto sobre
um suplente adversario que andava a fazer aquecimenlinha lateral, perto do
arbitro assistente n.° 1.
Como deve agir o arbitro?

15.A lei 12 refere quatro casos de possiveis faltasetiolas por um jogador sem ser o
guarda-redes e que devem ser punidas com um pdiviapidirecto.
Uma delas €é jogar de uma maneira perigosa.
Refira as restantes.

16.Numa jogada de ataque, um defesa entra em tadierrda imprudente sobre um
avancado que conduzia a bola, mas como esta eepsait outro avancado que da
continuidade a jogada, o arbitro aplica a lei datagem e deixa prosseguir o jogo.
Como deve proceder se a bola acabar por sairipkklateral?

17.Indique dois casos de jogo perigoso passivo, urivplia outro ndo punivel.

18.Um jogador tenta, sem ser em disputa da bola, dgoantapé num adversario, mas
nao lhe acerta porque aguele se esquivou.
Como deve agir o arbitro, tendo em conta que o @sf@ a decorrer?

19.Na marcacdo de um pontapé-livre, o jogador exetmtarhuta a bola
intencionalmente contra um adversario para podes@&gaida continuar a joga-la,
sem que o faca por negligéncia, imprudéncia owafexgessiva
Como deve proceder o arbitro?

20.Na execucdo de pontapés a partir da marca de gpem@didade para se apurar 0
vencedor de uma partida, uma das equipas fica il 6 elementos por ter
terminado o jogo apenas com oito jogadores e noentem que se ia executar a
quinta penalidade, dois deles tém um comportamienigno, proferindo palavras
injuriosas e indignas contra o arbitro.

Que procedimento entende que ele devia tomar?



RESPOSTAS

. A publicidade comercial pode ser colocada pelo mend metro de distancia, no
exterior das linhas que limitam o terreno de jogo.

N&o. Todas as linhas devem ter uma espessura cemdife entre 10 e 12
centimetros.

. O arbitro devera aguardar, dentro das possibilgl@gemomento, o tempo que lhe
parecer razoavel, tendo em atencdo que o intecessam € o da realizacdo do
jogo.

. Se a trave for reparada em tempo util, o jogo degemecar com um lancamento
de bola ao solo no local em que a bola se encentravmomento da interrupcao,
salvo se foi interrompido dentro da area de batiaap em que o arbitro lancara a
bola sobre a linha da area de baliza paralela @ lue baliza, no ponto mais
préximo do local em que a bola se encontrava quanggo foi interrompido. Se
nao for possivel repara-la, o jogo deve terminar.

Para a decisdo ter sido correcta (invalidar o géla)ecessario que o elemento
estranho tenha tido interferéncia no jogo.

. O arbitro deve interromper imediatamente o jogwedit o jogador por entrar no
terreno sem autorizacado, verificar se a j6ia forada e recomecar 0 jogo com um
pontapé-livre indirecto a favor da equipa contraria local em que a bola se
encontrava no momento da interrupcao.

. O tempo que for necesséario para ser tratado, dgsdendo se afaste da zona
envolvente do terreno de jogo, ou seja substituido.

Nessas circunstancias o arbitro pode fazer usocddées, pois a sua autoridade
estende-se desde 0 momento que entra no terrgongalaté que saia, apos o apito
final.

Deve dirigir-se ao jogador para o interrogar seegsita de assisténcia, autorizando
depois, se for caso disso, a entrada de um ouetiisentos da equipa médica a
penetrar no terreno para avaliar a lesdo do jogagooceder ao transporte seguro e
rapido do jogador para fora do terreno de jogo.

10.Forca excessiva significa que o jogador faz usessteo da for¢a, correndo o risco

de lesionar o seu adversario.

11.0 jogo perigoso sem contacto fisico deve ser pucdto um pontapé-livre indirecto



12.0 arbitro baseou-se no facto do jogador retardacomeco do jogo.

13.0 arbitro deve interromper o0 jogo, advertir o jogradsubstituido por
comportamento antidesportivo, manda-lo sair deterde jogo, expulsar o jogador
agressor e punir a sua equipa com um pontapéttiginecto no local em que a bola
se encontrava no momento da interrupgao.

14.0 éarbitro deve interromper o jogo, advertir (impgote) ou expulsar (forca
excessiva) o0 jogador que atirou o objecto sobrepteate e recomecgar 0 jogo com
um pontapé-livre indirecto no local em que a b@aescontrava no momento da
interrupcao.

15. As restantes séo:
* impedir a progressao de um adversario;
* impedir o0 guarda-redes de soltar a bola das maos;
e cometer qualquer outra falta ndo mencionada anteeiste na Lei 12, pela
qual o jogo seja interrompido par advertir ou egpulm jogador.

16.Se decorreram poucos segundos, como a vantagesern@mcretizou, deve voltar
atras, advertindo o jogador que entrou em tacléodea imprudente e punindo a
sua equipa com um pontapé-livre directo no locahftaccdo. Se ja decorreu mais
tempo, deve advertir o jogador e mandar recomegag@ com um lancamento
lateral.Esta resposta parece-me errada, pois se o0 jogatibgpem ressaltou a bola
deu continuidade a jogada € porque a Lei da Vantagsultou, logo ja ndo pode
andar para tras.

17.J0go perigoso passivo:

* Punivel - baixar a cabeca a altura dos pé do aaherpodendo ser atingido
por este;

* Na&o punivel — o guarda-redes mergulhar aos pésmadversario para se
apoderar da bola.

18.0 éarbitro deve expulsar o jogador por conduta wi@leao tentar dar um pontapé
num adversario e punir a sua equipa com um poritageédirecto no local da
infraccao.

19. O arbitro deve deixar prosseguir 0 jogo.

20.0 arbitro, depois de expulsar os dois jogadoreslipguagem injuriosa deve dar
continuidade a execucdo das grandes penalidades



