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PERGUNTAS

. Em que posigéo se deve colocar o arbitro, por &cae um pontapé-livre executado no
corredor direito, do lado da diagonal do arbitreistente?

. Em sua opinido, porque razdo € aconselhavel a@wdgiitar para um recomeco de jogo
apos ter sido prestada assisténcia a um jogador?

. Como sabe, para o arbitro se decidir pela aplicagélei da vantagem sao postas a sua
consideracao diversas circunstancias, tais commawadgde da falta praticada e o local em
que foi cometida.

Refira mais duas das circunstancias a ter em cpatado aplica esta lei.

. Que sinalética deve utilizar um arbitro assisteqiando o arbitro assinalar uma falta
perto da linha limite da area de grande penaligedla informar que a falta foi cometida
fora daquela area?

. Um jogador, que acidentalmente se encontra foreeleno de jogo, atira dali uma bota
sobre um adversario que conduzia a bola em ataeugopo, fazendo-o perder o seu
dominio. O arbitro interrompeu, por isso, 0 jogo.

Como devera proceder em seguida?

. Um jogador carrega um adversario.
Podera essa atitude levar apenas a punicao tétaisaa equipa, sem qualquer medida
disciplinar ser tomada contra o jogador infracfoMmo?

. A obstrucdo ilegal é punida com um pontapé-livaéracto.
Que podera acontecer da parte do jogador que i@gpEra que possa vir a ser punido
com livre directo? (Apresente mais que uma solucao)

. Um jogador entrou em tacle sobre um adversario.
Devera o arbitro exibir-lhe o cartdo amarelo, ana&ho, ou nenhum?



9. Cite trés das dez faltas graves da Lei 12 que spdmaem ser punidas quando praticadas
intencional ou voluntariamente.

10.Com o jogo a decorrer, um jogador, que esta defdrterreno de jogo, agride com um
soco um adverséario que se encontrava fora do mgsmto, a linha lateral, a aguardar
autorizacdo do arbitro para reentrar, ap0s tepgaodlesao.
O arbitro interrompeu imediatamente o jogo e exibicartdo vermelho ao jogador
agressor.
Diga como devera recomecar 0 jogo?

11.0 arbitro acaba de sancionar uma equipa com unapéiivre indirecto porque um seu
jogador incorreu em jogo perigoso activo, ao entieipé em riste sobre um adversario
que levou este a encolher o pé, evitando ser dongi
Por esta razéo o arbitro, antes de ordenar a ekedagcastigo exibiu o cartdo amarelo ao
jogador infractor.

Concorda com esta adverténcia? Justifique.

12.Falta a distancia.
Um jogador, com a bola em jogo, atira uma botaraamimassagista da equipa adversaria.
Naturalmente o arbitro interromperd o jogo e a ptimeira atitude sera expulsar o
jogador agressor.
Como devera recomecar O jogo Se O massagista nmasseento se encontrasse
acidentalmente dentro do terreno de jogo ou seessi sentado no banco dos técnicos?

13.Um jogador entra em tacle sobre um adversario gnéuz a bola.
Devido a relva estar molhada, ao deslizar, destala pela linha lateral, atingindo ao de
leve e sem perigo, 0os pés do adversario, mas @esuf para este cair.
O arbitro ordenou um lancamento da linha lateral.
Concorda com a sua decisao? Justifique.

14.Deliberadamente um jogador introduz a bola com @ maébaliza adversaria.
Que punicdes deveré o arbitro aplicar?

15. Ali mesmo junto ao arbitro assistente, um jogadordciz a bola e para vencer a oposicao
de um adversério, adianta a bola por um lado ésaido terreno em velocidade para o
ultrapassar e ir alcancar a bola mais a frenteef@sd, em vez de ir a bola, sai também do
terreno no encal¢co do avancado e ja la fora sonsegue parar, lancando-se em tacle
sobre ele, causando-lhe bastante perigo, poisteatnm forga excessiva, atingindo-o por
trds num calcanhar com a sola da bota.

O assistente assinalou a infracgao.

O arbitro interrompeu 0 jogo, expulsou por condibéenta o jogador que entrou daquela
forma e ordenou o recomeco do jogo com um ponigpeihdirecto um pouco mais a
frente onde estava a bola quando o jogo foi intepido.

Concorda com a deciséo do arbitro? Justifique.



16.Nos pontapés-livres a executar dentro da arealdm pbtavoraveis a equipa que defende,
em que local deve ser colocada a bola para a tagio?

17.Para executar um livre, atrasando a bola para gsawa-redes, um jogador, em vez de
tocar a bola com os pés, agacha-se e toca-a cojoelho.
O arbitro achou o livre mal executado, pelo queriempeu o jogo, advertiu o executante
por comportamento antidesportivo e ficou na diddahavia de conceder o livre outra
vez a mesma equipa ou a equipa contraria.
Como entende que ele devera proceder?

18.0 executante de uma grande penalidade da um petpgu® para o lado e um colega,
que veio de tras, da um segundo toque, introduzrtslmia na baliza.
O arbitro invalidou o golo. O que deve fazer enugia?

19. 0 executante de um lancamento lateral f4-lo nzchi@ da sua prépria baliza.
Ao ver que a bola vai a entrar, um colega, serno gelarda-redes, agarra-a com as maos.
Como deve proceder o arbitro?

20.0 executante de um pontapé de canto, aproveitando-facto de um jogador adversario
se encontrar perto dele, ndo respeitando a distéegal, pontapeia a bola
propositadamente contra as pernas desse advefsamlo ele préprio de posse da bola.
Poderda o arbitro deixar prosseguir o jogo. Em guoeiestancias?

TESTE ESCRITO OBSERVADORES
RESPOSTAS

1. Deve colocar-se na “zona do arbitro”, fora da @egrande penalidade.

7

2. E aconselhavel apitar porque, como o jogo estevadpaalgum tempo, € importante
chamar a atencdo de todos os intervenientes pa&a qagador e a equipa médica ja
sairam do terreno e que 0 jogo vai recomecar.

3. Na aplicacao da Lei da vantagem deve ainda temsepata:
« A oportunidade de um ataque perigoso
* O ambiente em que o jogo decorre
* Se a falta justifica uma adverténcia

4. Deve ficar parado no enfiamento da linha da aregralede penalidade.

5. Em seguida deve expulsar o jogador agressor patutarviolenta e punir a sua equipa
com um pontapé-livre directo no local do contacdddta com o adversario, ou com um
pontapé de grande penalidade se o contacto seceariflentro da area de grande
penalidade do agressor. Se a bota fosse atiradaegtigéncia ou imprudéncia, o jogador



deveria ser expulso por acumulacdo de amarelosir@ipo por reentrar no terreno e o
segundo por comportamento antidesportivo — cortaataque perigoso).

6. Pode, desde que a carga seja praticada apenasghgéncia.

7. Podera ser punido com um pontapé-livre directorge2dir com o corpo a sua progressao,
ou abrir os bracos para o agarrar.

8. Qualquer das hipoteses é possivel. Depende dottactdo praticado por negligéncia,
imprudéncia ou forca excessiva.

9. As trés faltas séo:
e Agarrar um adversario
e Cuspir sobre um adversario
* Tocar deliberadamente a bola com as maos (excegw@arda-redes dentro da sua
préopria area de grande penalidade.

10.0 jogo deve recomecar com um pontapé-livre indirecbntra a equipa do agressor, no
local em que a bola se encontrava no momento @srupgdo, punindo a primeira
infraccdo (saida do terreno para praticar a condotanta), pois a segunda infraccéo ja
ocorreu fora do terreno de jogo.

11.N&o. O jogo perigoso ndo tem punicéo disciplinaraR arbitro poder advertir o jogador
pela entrada de pé em riste, seria necessari@v@dcontacto e 0 mesmo ser cometido
por imprudéncia.

12.Se 0 massagista se encontrasse dentro do terrgogodeecomecaria com um langamento
de bola ao solo no local em que a bola se enc@tmav momento da interrupgao,
enquanto que se estivesse sentado no banco dasoteatevia recomecar com um
pontapé-livre indirecto contra a sua equipa a paiisina saida do terreno, no local em que
a bola se encontrava no momento da interrupgéo.

13.N&o. O arbitro devia punir a equipa desse jogador om pontapé-livre directo no local
em que o jogador, entrando em tacle contra o aélier® atingiu nos pés, embora ao de
leve e sem perigo. Se, eventualmente a bola jéstveaido do terreno no momento do
contacto, entdo a decisao do arbitro estaria derrec

14.0 arbitro deve advertir o jogador por comportameartidesportivo e recomecar 0 jogo
com um pontapé-livre directo contra a sua equip#oal em que jogou a bola com as
maos, de acordo com a Lei 13 — Local dos pontapes)

15. Sim, porque o jogador saiu do terreno de jogo panaeter a falta.

16. A bola deve ser colocada em qualquer ponto daderdaliza.



17.Devera conceder o livre a mesma equipa.

18.Deve mandar recomecar 0 jogo com um pontapé-lindirécto contra a equipa do
executante por infraccdo a Lei 14, ao chutar a pata o lado em vez da chutar para a
frente, como a lei exige.

19.0 arbitro deve interromper o jogo, advertir o jogadlevido ao seu comportamento
antidesportivo, ao agarrar a bola com as maos enardo recomec¢co do jogo com um
pontapé de grande penalidade contra a equipa iGatof.

20.0 arbitro pode deixar prosseguir o jogo, desde @pentapé tivesse sido feito apenas
com a intencdo de ficar ele préprio de posse da, b@io tendo sido executado por
negligéncia, imprudéncia ou forca excessiva.



