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TESTE ESCRITO

14 de Setembro de 2008 Epoca 2008-2009
Justifique sempre as respostas — duracdo 60 minutos

1. Sera de tomar em consideracdo a lei da vantagem@nadguda execucdo incorrecta de um
pontapé pela Linha Lateral e a bola vai para unesdvio?

2. Indique algumas faltas em que a simples tentatieke glar origem a pontapés livres directos ou
grande penalidade?

3. Um jogador agride um adversario dentro da sua deegrande penalidade, com o0 jogo a
decorrer. O arbitro expulsa 0 agressor e pune aesu@dpa com um pontapé de grande
penalidade, da qual resulta golo. Se essa equiparqaodera continuar a jogar com 0 mesmo
numero de jogadores?

4. E necessario alguma condi¢io para um substitutarerd superficie de jogo para recompletar a
sua equipa por um colega ter sido expulso, indeppgathente da marcacao de golos e/ou do
periodo de dois minutos?

5. Um jogador, com a bola em jogo, perde uma canel@igbitro diz-lhe para a colocar.

Quando, pouco depois, 0 jogo é interrompido o jogadntinua sem a caneleira.
O que deve entéo fazer o arbitro?

6. Um atacante, com a bola em seu poder, € empuradmpadversario.

O arbitro da a lei da vantagem porque um colegataicante se apoderou da bola. Este avanca
com ela e remata a baliza, mas a bola saiu adagoste.
Que decisao deve tomar entdo o arbitro? Porqué?

7. Cite quatro factores de gravidade que levem orarhitonsiderar um ataque prometedor.

8. ApoOs uma grande penalidade transformada em gotapadece-se grande confusdo entre
jogadores de ambas as equipas. O arbitro afasteudsgge-se calmamente para a linha que
divide a superficie de jogo em duas partes iguais.

Concorda com este tipo de comportamento do arbiustfique.

9. Num pontapé de linha lateral, o executante pontagedola na direccdo da sua baliza; o
guarda-redes, numa defesa de recurso para a lmkEntrar na sua balizaom a méao defendeu
a bola para canto.
Como procederia neste caso?

10.Num pontapé-livre "faltas acumuladas” executadeegaunda marca de grande penalidade, apés
a sua execucdo, o que levou o arbitro a efectuar hwha ao solo sobre a linha da &rea de
grande penalidade em vez de repetir 0 pontapé Ipoeesta ter rebentado, apds percorrer 6
metros?
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Nota:

Pontapé de saida para inicio da 2.2 parte. O extgeuthuta a bola directamente para a baliza
adversaria onde, sem oposicéo a bola acaba par.eXése instante o arbitro apercebe-se que
0 guarda-redes se encontra junto a linha latesafua zona de substitui¢cdes, a solicitar a sua
reentrada ao 2.° arbitro, pois a sua equipa apgemaguatro jogadores na superficie de jogo.

O que deve fazer o arbitro?

Refira todos os elementos que podem ter lugar nodbdos técnicos de uma equipa.

No decurso do jogo, o jogador n.° 5 da equipa “§lie estava sentado no banco dos
técnicos/substitutos, penetra na superficie de gpggarra pela cintura um avancado contrario
que, isolado com a bola, ia entrar na area advarsdr posicao frontal.

Como deve agir o arbitro técnica e disciplinarmente

Dois jogadores adversarios estdo em luta pela ptasbela perto da area de canto.

Tocada em ultimo lugar pelo defesa, a bola acalbas@o mesmo pelo vértice da linha de
baliza com a linha lateral.

Que decisao deve tomar o arbitro que estad mesnwneando lance?

O guarda-redes da equipa “A” acaba de fazer unesdef

Ainda com a bola nas maos, estica a perna e déoatage num adversario que entretanto, por
accdo do jogo, caira dentro da baliza.

Como deve proceder o arbitro?

Passar ou tentar passar uma rasteira a um adeerpder seja deslizando no solo ou baixando-
se a frente ou atrds de um adversario, € uma ¢tas faunidas com pontapé-livre directo,
fazendo parte do grupo das faltas quando comepidasegligéncia, imprudéncia ou excesso
de combatividade.

Descreva mais quatro dessas faltas.

Na execucdo de um langamento de baliza a bolanper@enetros e rebenta.

O arbitro pediu uma nova bola e mandou repetingdmento de baliza.

Tendo em atencédo a trajectoria seguida pela bristeen duas hipoteses possiveis do arbitro
ter agido correctamente. Refira-as

Relativamente ao equipamento do guarda-redes ggtrggbes sdo postas?

Como devera agir o arbitro, se o guarda-redes, apdsdefesa e colocado dentro da sua area
de grande penalidade, atirar a bola deliberadangecdéea de um jogador adversario?

Justifique porque € que num lancamento de bolalaméo se pode obter golo directamente.

A Prova escrita tem como valorizagao total cem (100) pontos com a seguinte cotagao:

a) Por cada resposta certa 5 Pontos
b) por cada resposta parcialmente certa sem falhas grave 2 Pontos
c) por cada resposta errada ou parcialmente certa com falha grave 0 Pontos



Respostas

14 de Setembro de 2008 Epoca 2008-2009
1. Na&o. Nesta situacdo nunca se deve aplicar a L¢adtagem.

2. Tentar dar um pontapé num adversario; tentar passarasteira a um adversario e tentar agredirdwerario.
3. Sim, desde que o golo obtido seja pela equipaaquetperioridade numeérica.

4. Sim. E necesséria a autorizacdo do cronometrista.
5

O arbitro deve manda-lo sair da superficie de jpay@a corrigir o seu equipamento, s6 podendo regyresdspois do
equipamento corrigido, durante uma paragem de pemdamente autorizado por um dos arbitros, e apés
verificacdo de que o equipamento esta em ordem.

6. O arbitro deve ordenar o recomeco de jogo com mgel@ento de baliza, tendo em conta que a lei dagem foi
bem aplicada, uma vez que o colega do atacanfgosiei@u da bola, avancou com ela e rematou a lradizgaria.

7. Para o arbitro considerar um ataque prometedog tEwem consideragdo os seguintes factores:
o local da falta
a possibilidade do atacante jogar ou continuar adiola
a posicao dos colegas do atacante
a posicao dos defensores contrarios
a distancia do atacante a baliza

8. Nao concordo, pois o arbitro deveria intervir rapigtnte no sentido de sanar o conflito criado, segiar os
jogadores das duas equipas. Se necessario poéerd@dvertidos o iniciador ou iniciadores do coaflit

9. “Caso o contacto tenha sido dentro da area de grpedalidade”, um pontapé-livre indirecto sera eteo em
cima da linha da area de grande penalidade no pasitoproximo do contacto da defesa com as maos.
“Caso o contacto tenha sido fora da sua area delgrpenalidade”, um pontapé-livre directo sera @eelo no
local onde o guarda-redes tocou a bola com as méos.

10. A bola rebenta apoés ter contacto com o guarda-redes

11. O arbitro deve validar o golo, permitir a reentradaguarda-redes para completar a sua equipa megeo 0 jogo
com um pontapé de saida efectuado pela equipadfte & golo. A equipa que obteve o golo ndo pode se
prejudicada por uma grave distraccao dos arbitpeda@chegada tardia de um jogador adversario.

12. Os elementos que podem ter lugar no banco dostécde uma equipa sao:
* Dois delegados
e Um treinador
* Um médico
* Um enfermeiro/massagista
e  Sete substitutos

13. Tratando-se de um jogador substituto, o arbitredeterromper o jogo, expulsar o jogador infrag@ecomecar 0 jogo com um
pontapé-livre indirecto contra a equipa desse jogat local em que a bola se encontrava no montenteterrupcao.

14. O arbitro deve assinalar pontapé de linha lateradrfivel a equipa que ataca.

15. O érbitro deve interromper o jogo, expulsar o gaaeties por agredir um adversario, providenciaruqnenovo guarda-redes
ocupe esse lugar e recomecar o jogo com uma badalasobre a linha da area de grande penalidadiecal mais proximo
daquele em que a bola se encontrava no momentdetteupc¢ado, pois a agressao foi praticada foraigarficie de jogo.

16. As faltas séo:

e Dar ou tentar um pontapé num adversario
e Passar ou tentar passar uma rasteira a um adeersari
e Saltar sobre um adversario
e Carregar um adversario
e Agredir um adversario
e Empurrar um adversario
17. Agiu correctamente se:
¢ Abola percorreu os 3 metros sem ter saido dad@&rgaande penalidade;
¢ Ou se saiu pela linha de baliza sem ter saidoedad® grande penalidade.

18. Cada guarda-redes deve usar equipamento de umaeordjstinga dos outros jogadores e dos arbitros

19. Interrompe o jogo. Expulsa o guarda-redes.

Se o jogador adversario estiver dentro da areaatelg penalidade, a equipa do guarda-redes seidaptom um pontapé de
grande penalidade.

Se o jogador estiver fora da area de grande pewdalid equipa do guarda-redes sera punida com utapgsiivre directo no
local do contacto.

20. Porque o langamento é efectuado pelo arbitro.



