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Justifique sempre as respostas — duracdo 60 minutos

. O guarda-redes, sobre a linha de baliza, mergulthvaseguindo agarrar a bola, mas bate com
cabeca num poste e fica estendido com a bola na @&wbitro resolve interromper 0 jogo
imediatamente.

Depois de prestar assisténcia ao guarda-redes, devearecomecar exactamente o jogo?

Do ponto de vista da punicao técnica a aplicar,diigeenca existe entre:
a) Uma obstrucdo com contacto fisico provocado joglador que obstrui;
b) Uma obstrucdo com contacto fisico provocado jegjador que € obstruido?

. Qual a intervencéao disciplinar que se espera qjzetemada pelo arbitro, quando surge um
conflito complicado entre diversos jogadores deasds equipas?

. O 2.° arbitro esta situado fora da area de graadalislade(mas dentro da superficie de jogo).
Um jogador atira-lhe intencionalmente uma canelgira sé por acaso nao |lhe acerta na cara.
Que atitude deve tomar o 2.° arbitro?

O guarda-redes da equipa “A” acaba de fazer unesdef

Ainda com a bola nas maos, estica a perna e déoatage num adversario que entretanto, por
accao do jogo, caira dentro da baliza.

Como deve proceder o arbitro?

Passar ou tentar passar uma rasteira a um adeerpder seja deslizando no solo ou baixando-
-se a frente ou atrds de um adversario, ¢ umaalas founidas com pontapé-livre directo,

fazendo parte do grupo das faltas quando comepdiasegligéncia, imprudéncia ou excesso
de combatividade.

Descreva mais quatro dessas faltas.

Um defensor, sem ser o guarda-redes, impede umatjedmdo uma bota a bola que ia mesmo
a entrar na baliza. O arbitro interrompe 0 jog@uisa o jogador infractor e pune a sua equipa
com uma grande penalidade?

Justifique as decisfes, técnicas e disciplinarmémeadas pelo arbitro.

Na execucdo de um langcamento de baliza a bolanpertonetros e rebenta.

O arbitro pediu uma nova bola e mandou repetingdemento de baliza.

Tendo em atencdo a trajectéria seguida pela byisteen duas hipéteses possiveis do arbitro
ter agido correctamente. Refira-as.

Diga quatro condi¢cdes necessarias para que ocGpufsa punir com um pontapé-livre directo

a equipa de um jogador que cometeu uma infraccao.
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Nota:

Relativamente ao equipamento do guarda-redes ggtrggbes sdo postas?

A bola toca acidentalmente no arbitro, e entraalad.
O arbitro ndo concedeu golo e mandou recomec¢agaogom langcamento de baliza.
Como foi possivel tomar esta decisédo com respelaspeis do Jogo?

Um jogador conduz a bola junto a linha lateral arglo um espectador lhe dirige impropérios,
deixa a bola, salta a vedacao e agride a socoeagséctador.
Como deve agir o arbitro?

Tanto no pontapé de canto como num pontapé de adidla entra em jogo logo que se mova.
Existe no entanto uma diferenca entre estas duasi$ode recomeco do jogo. Refira-a.

Devido a razdes disciplinares um delegado ao jegonda das equipas € expulso do banco dos
técnicos pelo é&rbitro. No final do jogo pretendeefadeclaracdo de protesto. Pode essa
declaracao ser feita pelo delegado que foi expldsibanco pelo arbitro, ou tera de ser feita por
outra pessoa?

Quando é que se faz um recomeco de jogo com urartento de bola ao solo?

Como devera agir o arbitro se, o guarda-redes, apdsdefesa e colocado dentro da sua area
de grande penalidade, atirar a bola deliberadangecdéea de um jogador adversario?

Justifique porque é que num lancamento de bolalangio se pode obter golo directamente.

No momento em que 0 executante se apresta paramoapontapé de grande penalidade, sdo
atirados para dentro da area de grande penalidadedeptos da equipa penalizada, diversos
objectos.
O arbitro ndo teve tempo de suspender a execucéastigo.
Como deve proceder se:

* A bola entra na baliza;

* A bola nédo entra na baliza?

Defina o que sao faltas consecutivas. Qual o @rith¥ punicdo?
Descreva como deve ser feita a sinalética de pétitae directo.

A Prova escrita tem como valorizagao total cem (100) pontos com a seguinte cotagao:

a) Por cada resposta certa 5 Pontos
b) por cada resposta parcialmente certa sem falhas grave 2 Pontos
c) por cada resposta errada ou parcialmente certa com falha grave 0 Pontos



Respostas

21 de Setembro de 2008 Epoca 2008-2009

1. O jogo deve recomecar com um langcamento de bokolae sobre a linha da area de grande penalidadecab
mais préximo donde se encontrava a bola no montnioterrupcgéao.

2. Do ponto de vista técnico, por existir contact@fisem ambas as situaces sdo punidas com pditepdirecto.

3. Aintervencao disciplinar minima que se esperaéwerténcia ao jogador que iniciou o conflito. ldestasos, por
vezes, sdo dois e ndo um s6 o iniciador do configperando-se nesse caso a exibicdo de doisarti@elos.

4. O 2.° arbitro deve interromper o jogo, expulsarogagdor por conduta violenta (agredir ou tentar digree
recomecgar com um pontapé-livre indirecto no locapdssivel contacto.

5. O arbitro deve interromper o jogo, expulsar o gaaetes por agredir um adversario, providenciaruquenovo
guarda-redes ocupe esse lugar e recomecar o jogag@ bola ao solo sobre a linha da area de bal@#cal
mais proximo daquele em que a bola se encontravaomeento da interrupgao, pois a agresséao foi piddicora da
superficie de jogo.

6. As faltas sdo:

e Dar ou tentar um pontapé num adversario

e Passar ou tentar passar uma rasteira a um adweersari
»  Saltar sobre um adversério

e Carregar um adversario

e Agredir um adversario

e Empurrar um adversario

7. A decisdo técnica esta correcta, porque jogar @ timin a médo € uma das faltas previstas na Leiutfiygis com
um pontapé livre directo.

Disciplinarmente, o jogador é expulso por impedieguipa adversaria de marcar um golo, jogando a bol
deliberadamente com a méo, uma vez que a botaséeosda a extensdo da mao.

8. Agiu correctamente se:

e A bola percorreu os 3 metros sem ter saido dadirgmande penalidade;
e Ou se saiu pela linha de baliza sem ter saidoadad® grande penalidade.

9. Para punir com um Pontapé-livre directo a equipard¢ogador, que cometeu uma infraccéo € necessario

¢ Que a bola esteja em jogo;

* Que ainfraccdo seja cometida na superficie de jogo

¢ Que seja uma das infraccdes previstas na Lei Iiy@is com um pontapé-livre directo;
¢ Que essa infraccdo seja cometida sobre um jogadersario.

10.Cada guarda-redes deve usar equipamento de cdigjimga dos outros jogadores e dos arbitros

11.Foi possivel no caso da bola, vinda directamentend@ontapé-livre indirecto, ou pontapé de linharkd ou ainda
de um langamento de baliza, entrar na baliza comtdé executante apos ter tocado no arbitro, detaste dentro
da superficie de jogo.

12.0 arbitro deve interromper o jogo, considerar espuhquele jogador, transmitindo ao capitdo da egegsa
deciséo, tomar providéncias para que ndo regresspeificie de jogo e recomegar 0 jogo com um ppentiare
indirecto no local em que a bola se encontravadparerrompeu o jogo.

13.A diferenga consiste em que, no pontapé de sdidéagtem de ser tocada para a frente, enquanta@pentapé de
canto pode ser tocada em qualquer direccao.

14.Pode ser feito pelo delegado que foi expulso dedales técnicos, pois este foi expulso do jogo nda@sdas suas
funces.

15.Depois de uma interrup¢éo temporaria de jogo pa cansa nao prevista nas Leis do Jogo.

16.Interrompe o0 jogo. Expulsa o guarda-redes.

Se o jogador adversario estiver dentro da areaatelg penalidade, a equipa do guarda-redes seidapom um
pontapé de grande penalidade.

Se o jogador estiver fora da area de grande pewlalid equipa do guarda-redes sera punida com utapgelivre
directo no local do contacto.

17.Porque o lancamento é efectuado pelo arbitro.

18.Em qualquer circunstancia a grande penalidade seveepetida, depois de retirados os objectos dmscpara a
superficie de jogo.

19.Faltas consecutivas séo:

Uma a seguir a outra.
Critério de punicdo: pune-se a primeira.

20.Com um dos bracos inclinado para o chédo indicacallda infraccdo, com o outro na horizontal indicdireccao
da equipa que cometeu a falta.



