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Justifique sempre as respostas — duracdo 60 minutos

1. Ha situacbes em que o arbitro esta aconselhadteaoimper o jogo e nao aplicar a lei da
vantagem, mesmo sobrando a bola para um colegayddgr que sofreu a falta.
Cite trés dessas situacoes.

2. O guarda-redes recebe a bola com as méaos vindm g@ntapé de linha lateral efectuado por
um seu colega.
Como devera proceder o arbitro nestas circunstirnéenica e disciplinarmente?

3. O guarda-redes, sobre a linha de baliza, merguothr@aseguindo agarrar a bola, mas bate com
cabeca num poste e fica estendido com a bola na @&wbitro resolve interromper 0 jogo
imediatamente.

Depois de prestar assisténcia ao guarda-redebjtmananda recomecar com um pontapé-livre
indirecto sobre a linha da area de grande penaidagonto mais proximo.

Nestas circunstancias, sendo o observador comaedes@ esta situacdo no seu relatorio
técnico?

4. Do ponto de vista da punicdo técnica a aplicar,difigeenca existe entre:
a) Uma obstrucédo com contacto fisico provocado jogiador que obstrui;
b) Uma obstru¢cdo com contacto fisico provocado joglador que é obstruido?

5. Diga quatro factores de gravidade que, quando gadjar entra em tacle sobre um adversario,
gue possam conduzir a sua expulsao.

6. Um jogador carrega um adversario.
Poderd essa atitude levar apenas a punicdo tédamicsua equipa, sem qualquer medida
disciplinar ser tomada contra o jogador infrac0oMmo?

7. Que principio geral de punicdo devera ser seguiio grbitro quando ele interromper o jogo
devido a um jogador ter incorrido em duas faltasuidneas?

8. Sendo o observador, como analisaria, ao verifiaarrqum pontapé-livre directo, o arbitro, por
lapso, levanta o braco e por esse facto o guad¥ssideixa entrar a bola directamente na baliza.
O arbitro n&do considerou o golo e mandou repdture. Porqué?

9. Qual a intervencdo disciplinar que se espera gjgetemada pelo arbitro, quando surge um
conflito complicado entre diversos jogadores deasds equipas?



10.Aquando da execucdo de um langamento de baliza, apdla ser lancada e quase a sair da
area de grande penalidade, um atacante entraeraleefirea e € ai agarrado por um adversario.
Deveréa conceder-se uma grande penalidade? Porqué?

11.Em que circunstancias pode ser advertido um jogaueicarregue um adversario?

12.0 arbitro esta situado fora da area de grande ipadal(mas dentro da superficie de jogo).
Um jogador atira-lhe intencionalmente uma canelgira sé por acaso nao |lhe acerta na cara.
Que atitude deve tomar o arbitro?

13.Que principio geral deve ser seguido pelo arbifvando ndo pune uma falta por aplicar a lei da
vantagem e esta nao resulta?

14.Num pontapé de linha lateral, o executante ponta@edola na direccdo da sua baliza, o
guarda-redes numa defesa de regyvaca a bola ndo entrar na sua balzam a mao defendeu
a bola para canto.
Como procederia neste caso?

15.Mesmo junto ao arbitro, um jogador conduz a botam vencer a oposi¢cao de um adversario,
adianta a bola por um lado e sai fora da superieimgo em velocidade para o ultrapassar e ir
alcancar a bola mais a frente. O defesa, em v@zadeola, sai também da superficie de jogo no
encalco do avancado e s6 ja 14 fora o consegue femgando-se em tacle sobre ele, causando-
-lhe bastante perigo, pois entrou com forca exeasatingindo-o por tras num calcanhar com a
sola da bota.
O arbitro interrompeu 0 jogo e expulsou, por coadublenta, o jogador que entrou daquela
forma.
Como e onde devera recomecar o jogo? Justifique.

16.0 guarda-redes da equipa “B” acaba de fazer unesaef
Ainda com a bola nas maos, estica a perna e déontage num adversario que entretanto, por
accdo do jogo, caira dentro da baliza.
Que atitude deve tomar o arbitro?

17.0 arbitro acaba de sancionar uma equipa com unapéiitvre indirecto porque um seu jogador
incorreu em jogo perigoso activo, ao entrar deméiste sobre um adversario que levou este a
encolher o pé, evitando ser atingido.

Por esta razdo o arbitro, antes de ordenar a ekealm castigo exibiu o cartdo amarelo ao
jogador infractor.
Concorda com esta adverténcia? Justifique.

18.Quando é que se faz um recomeco de jogo com urartento de bola ao solo?

19.Em sua opinido, porque razédo é aconselhavel a@rdpitar para recomeco de jogo apos ter
sido prestado assisténcia a um jogador?

20.0 executante de uma grande penalidade da um petpoppara o lado e um colega que veio
de tras, da um segundo toque, introduzindo a klzafiza.
O arbitro invalidou o golo. O que deve fazer enmugda?

Nota:
A Prova escrita tem como valorizagao total cem (100) pontos com a seguinte cotagao:

a) Por cada resposta certa 5 Pontos
b) por cada resposta parcialmente certa sem falhas grave 2 Pontos
c) por cada resposta errada ou parcialmente certa com falha grave 0 Pontos



Respostas

5 de Outubro de 2008 Epoca 2008-2009

1. Esta aconselhado a interromper o jogo e nédo agit@rda vantagem nas seguintes situagoes:
* Quando o jogador que cometeu a falta deve ver gomsl® cartdo amarelo;
* Quando o jogador deve ver um cari@omelho e ser expulso;
* Quando um jogador cometa uma falta que dé origeporaapé-livre directo e a sua equipa ja tenha
atingido a 5.2 falta acumulada

2. Tecnicamente:
e Se o0 guarda-redes recebeu a bola com as maos densa area sera punida a sua equipa com um pontap
livre indirecto sobre a linha da area de grandalmade.
e De o guarda-redes recebeu a bola com as maosdmaadarea de grande penalidade a sua equipauseda p
com um pontapé-livre directo o local da infracgdo
Disciplinarmente: Em ambas as situa¢g6es ndo ha dugancéo disciplinar.

3. No capitulo técnico, penalizaria o arbitro poraesinalado uma falta inexistente. O jogo devedameg¢ar com um
langamento de bola ao solo, sobre a linha da &egathde penalidade no local mais préximo dondmsentrava a
bola no momento da interrupgao, o arbitro interremp jogo de imediato para prestar assisténcialaalg-redes.

4. Do ponto de vista técnico, por existir contactafisem ambas as situa¢des sdo punidas com padntepéirecto.
5. Os factores de gravidade que podem conduzir a g&pulo jogador que entra em tacle sobre um adicessir:

. Inteng&o ou maldade;

* Avelocidade da accéo do jogador (intensidade);

e O perigo para a integridade fisica do adversario;

e Apossibilidade de jogar a bola;

6. Pode desde, que a carga seja praticada apenasghgéncia.
7. Quando um jogador incorra em duas faltas simulsidese ser punida a mais grave.

8. Como analise o arbitro seria penalizado por siwaléhdevida. Por outro lado a decisdo foi correptaque o
guarda-redes foi enganado por um lapso do arHamso que devera ser corrigir, ndo levantando gobra
repeticdo do livre.

9. Aintervencéo disciplinar minima que se esperaéwerténcia ao jogador que iniciou o conflito. estasos, por
vezes, sdo dois e ndo um so6 o iniciador do conéigperando-se nesse caso a exibigdo de doiscarti@elos.

10.N&o porque a bola ainda ndo estava em jogo (addo&sta em jogo quando sair da area) quando o ad@rigi
agarrado.

11.Um jogador pode ser advertido por carregue um advier, quando a carga seja feita de forma impredent

12.0 érbitro deve interromper o jogo, expulsar o jagaubr conduta violenta (agredir ou tentar agreelirecomecar
com um pontapé-livre indirecto no local do possémitacto agressivo

13.Se a lei da vantagem nao resultar, o arbitro padeignar a infraccdo original, devendo tomar egsaséo em
poucos segundos.

14.“Caso o contacto tenha sido dentro da area de grpedalidade”, um pontapé-livre indirecto serd etamn em
cima da linha da area de grande penalidade no pasitopréximo do contacto da defesa com as méos.
“Caso o contacto tenha sido fora da sua area delgrpenalidade”, um pontapé-livre directo sera @eel no
local onde o guarda-redes tocou a bola com as maos

15.0 recomeco do jogo devera ser com um pontapéihdiescto um pouco mais a frente onde estava adugado o
jogo foi interrompido. Por que o jogador abandoacuperficie de jogo para cometer a falta.

16.0 arbitro deve interromper o jogo, expulsar o gaaetles por agredir um adversario, providenciarumaenovo
guarda-redes ocupe esse lugar e recomecar o jogaio@ bola ao solo sobre a linha da area de bal@égcal
mais proximo daquele em que a bola se encontravaomeento da interrupgao, pois a agresséao foi jpiddi¢ora da
superficie de jogo.

17.N&o. O jogo perigoso ndo tem punicdo disciplinaraPRo arbitro poder advertir o jogador pela entrdelgpé em
riste, seria necessario ter havido contacto e enmeser cometido por imprudéncia.

18.Depois de uma interrup¢éo temporaria de jogo pa cansa nao prevista nas Leis do Jogo.

19.E aconselhavel apitar porque, como o jogo estexadpaalgum tempo, é importante chamar a atengdodbs os
intervenientes para que o jogador e a equipa m@dgairam da superficie de jogo e que o jogoemecar.

20.0 arbitro deve mandar recomecar o jogo com um pedisre indirecto contra a equipa do executante po
infraccdo a Lei 14, ao chutar a bola para o ladowenda chutar para a frente como a Lei o exige.



