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PERGUNTAS

. Um jogador expulso pelo arbitro foi sentar-se nocbados técnicos, onde, como se
sabe, ndo pode ocupar lugar.

Diga como deve proceder o arbitro, que entretamit@lertado pelo seu assistente
para aquela anomalia.

. Pode um jogador, que saira lesionado, regresstri@mo de jogo pelas linhas de
baliza?

. No decorrer de um jogo, um jogador que ja tinha sigbstituido penetra no terreno
sem autorizacao do arbitro.

Diga qual deve ser o procedimento que o arbitroedéemar técnica e
disciplinarmente?

. Um dos jogadores suplentes entrou em campo semizago e comecou a dirigir
impropérios ao arbitro. Este interrompeu o jogxibie-lhe o cartdo vermelho, mas
0 jogador continuava vociferando, negando-se a sair

Perante esta situacdo o que devera fazer o arbitro?

. Apbs a obtencdo de um golo, um jogador, para esgressua satisfacdo, corre para
fora do terreno e trepa a vedacao junto aos sdleicgia equipa, que se lancam em
massa ao seu encontro.

Note que nao se trata do jogador que obteve o gae,de um seu colega.

Como devera proceder o arbitro?

. Justifique qual a razéo legal para um jogador, spieencontra em linha com o
penultimo defesa adversario, ndo ser punido peaidgéio 4 Lei 11.

. Um atacante ultrapassou por instantes a linhaalaparra ndo ser considerado em
posicao de fora-de-jogo, mas logo de seguida regras terreno e joga a bola que
Ihe tinha sido passada por um colega de equipa.

O éarbitro interrompe 0 jogo, adverte aquele jogasi@une a sua equipa com um
pontapé-livre indirecto.

Concorda com a deciséo do arbitro? Porqué?



8. Como deve ser punido, técnica e disciplinarmente,jegador que pratica jogo
duro? Justifique.

9. Um jogador foi advertido por infringir com persistéa as leis do jogo. Imagine que
isto se passou num jogo por si dirigido.
Escreva, como faria no relatério do jogo, a razéiadierténcia.

10.Com a bola em jogo, um suplente atira um objea@pegemplo uma das suas botas,
sobre um adversario que se encontrava dentro mtede jogo.
Como proceder?

11.Das sete incorreccdes passiveis de expulsdo @evistlei 12 cite as trés que s6
podem acontecer, estando a bola em jogo.

12.A lei 12 prevé dez faltas que, quando cometidagesadversarios, deverdo ser
punidas com pontapé-livre directo.
Diga duas que possam ser cometidas sem utilizaggimédos e bracos.

13.Das sete incorreccdes passiveis de adverténciatames da Lei 12, cite trés que
possam acontecer quer 0 jogo esteja a decorreregtega interrompido.

14.Com o jogo a decorrer, dois adversarios agridermaamente, mas fora do
terreno de jogo, onde foram parar por ac¢ao dalppga
Como deve proceder o arbitro?

15.Um jogador agrediu um adversario com um murro na.ca
Diga:
» como se designa a falta técnica praticada;
* como se designa_a incorreccédo disciplinar cometida
* qual a_sancéo a aplicar ao jogaduae a pratica;
* qual a sancéo a aplicar a equgpque ele pertence.

16.Regra geral os pontapés-livres sdo marcados nd lwude as faltas foram
cometidas.
Refira 2 situacdes de excepcgao a esta regra.

17.Duas equipas tém de recorrer a marcacao de grperdadades para desempatar a
partida.
Depois de quatro penalidades para cada lado, @isicam empatadas.
Nesse momento o arbitro expulsa, por linguagemrioga o jogador que vai
executar o quinto pontapé.
Que solucao para esta caso?

18.Um jogador executa um lancamento lateral, enviamdmwla para o seu guarda-
redes.
Este recebe a bola e envia-a prontamente para poceontrario.
O arbitro n&o verificou qualquer infraccao, deixapdosseguir o jogo.
Acha isso possivel? Como?



19.Num pontapé de baliza a bola toca num jogador afgesair da area de grande
penalidade.
Diga como proceder se o jogador for adversariowneaxecuta o pontapé.

20.Um jogador executa um pontapé de baliza e voltecartsegunda vez a bola antes
de qualquer outro lhe tocar.
O arbitro puniu a equipa do jogador com um pontaypé-directo.
Apresente a razéo que justifica tal decisao.



RESPOSTAS

1. O arbitro deve manda-lo sair do banco e ordenanaaida da zona envolvente do
terreno de jogo.

2. Pode se o jogo estiver interrompido e com a desittarizacdo do arbitro. Pelas
linhas laterais pode reentrar, devidamente autdsizamesmo com o jogo a decorrer.

3. O arbitro deve interromper o jogo (mas ndo imediatate se o jogador em questao
nao interfere no desenrolar do jogo ou se houvgarla aplicacdo da lei da
vantagem), adverti-lo por comportamento antidesgmrinanda-lo sair do terreno
de jogo e recomecar 0 jogo com um pontapé-livreréntb a favor da equipa
adversaria no local em que a bola se encontravaomeento da interrupgdo (ver Lei
13 — Local dos pontapés livres).

4. O arbitro devera recorrer a intervencédo do capifcequipa e se necessario ao
delegado ao jogo da respectiva equipa. Se a imgfeereferida sair frustrada, o
arbitro dard o jogo por terminado.

5. O arbitro deve advertir esse jogador por compontémantidesportivo.

6. Esse jogador ndo pode ser punido por infraccaa all.eorgue nao esta mais perto
da linha de baliza adversaria do que o penultinversario.

7. Concordo porque incorreu em comportamento antidggpaao regressar logo de
seguida ao terreno de jogo, tirando uma vantagdevida.

8. O jogo duro é permitido, logo o jogador ndo deveps@ido por tal.

9. Razao: Infringir com persisténcia as leis do jogmdo na altura da adverténcia
rasteirado um adversario.

10.0 éarbitro deve interromper o jogo, expulsar o sufglepor conduta violenta e
recomecar 0 jogo com um pontapé-livre indirecto local em que a bola se
encontrava no momento da interrupgao (ver Lei L8cal dos pontapés-livres).

11.Com a bola em jogo podem acontecer as seguintes:
e Tornar-se culpado de uma falta grosseira
* Impedir a equipa adversaria de marcar um golo, mulaa uma clara
oportunidade de golo, tocando deliberadamenteadooh a mao
» Destruir uma clara oportunidade de golo dum advierspue se dirige em
direccdo a sua baliza, cometendo uma falta passévam pontapé-livre ou
um pontapé de grande penalidade.



12. As faltas que podem ser cometidas sem utilizac8ordes e bragos sao:
» Dar ou tentar dar um pontapé num adversario
» Passar ou tentar passar uma rasteira a um adeersari
» Saltar sobre um adversario
« Entrar em tacle sobre um adversario.

13.Quer com o jogo a decorrer, quer com o jogo intepido, podem acontecer todas
as incorrec¢bes merecedoras de adverténcia caestadatlLei 12, a excepcao de —
nao respeitar a distancia exigida aquando da edeade um pontapé de canto, de

um pontapé-livre ou de um lancamento lateral —apenas pode acontecer com o
jogo interrompido.

14.Deve interromper o jogo, expulsar os dois jogadqgues conduta violenta e
recomecar o jogo com um lancamento de bola aorswlmcal em que a bola se
encontrava no momento da interrup¢ao, salvo sg fl interrompido dentro da
area de baliza, caso em que o arbitro lancaraaadutire a linha da area de baliza
paralela a linha de baliza, no ponto mais proxineolatal em que a bola se
encontrava quando o jogo foi interrompido.

15. Falta técnica praticadaagredir ou tentar agredir um adversario
Incorreccéo disciplinar cometidaternar-se culpado de conduta violenta
Sancdao a aplicar ao jogadoexpulsao (cartdo vermelho)
Sancdao a aplicar a equipgentapé-livre directo ou pontapé de grande penaléja
consoante o local em que foi cometida.

16.Numa falta cometida dentro da area de baliza, tapérivre € executado de acordo
com a Lei 13 — Local dos pontapés-livres.

A entrada de um jogador no terreno de jogo, sewriaatao do arbitro, com o jogo
a decorrer, é punida com um pontapé-livre indireaolocal em que a bola se
encontrava no momento da interrupcao.

17.A execucao dos pontapés da marca de grande pefetiéze prosseguir com outro
jogador da mesma equipa, que ainda ndo tenha aflectiualquer pontapé.

18.E possivel desde que o guarda-redes n&o jogua@dol as maos.

19.0 pontapé de baliza deve ser repetido.

20.0 arbitro puniu com pontapé-livre directo, porqu@gador, quando tocou a bola
pela segunda vez, fé-lo fora da area de granddigieae, com as maos ou bracos.



